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Technika teatru lalek

Teatr lalek najprawdopodobniej wywodzi sie z obrzedéw kulturowo-ofiarnych. Zdaniem
historykéw, uksztaltowana forma widowiska lalkowego pojawila sig juz w starozytnym Egipcie
W s$redniowieczu wedrowni mimowie wystepowali z lalkami. W okresie renesansu istnialy
juz teatry lalek dla ktérych pisano sztuki-scenariusze. Na przetomie XVI i XVII wieku
w Europie powstaja pierwsze widowiska lalkowe o tematyce swieckiej. )
Tradycje polskiego teatru lalkowego siegaja XVI wieku. Po II-gej Wojnie Swiatowej nastapit
w Polsce istotny rozwdj lalkarstwa. Powstalo wiele zawodowych i amatorskich teatrow lalek
Te ostatnie dzialaja przede wszystkim przy réinych klubach, domach i odrodkach kultury
oraz szkolach.

W amatorskim ruchu lalkarskim ciggle powstaja nowe zespoly i ciagle jakies przestajg
_istnie¢. Moim zdaniem brakuje im koncepcji dalszej pracy oraz wytrwalosci, a przede
wszystkim niedostatku umiejetnosci wykonywania lalek i pracy z nimi.

Opisane dalej techniki lalkarskie adresuje przede wszystkim do instruktordw amatorskich
i szkolnych teatréw lalek. Mam nadzieje, Ze zapobiegnie to ucieczce zespoldéw lalkowych
od teatru lalek do teatru tzw. ,Zywego planu”. Niestety zdarza sie to coraz czesciej i powoduje
ubozZenie teatru w ogéle, a teatru lalek w szczegdlnosci.

Wspdlczesny teatr lalek jest sztuka bardzo bogata i r6éznorodna. Jestesmy jeszcze dalecy
od ogarniecia wszystkich jego mozliwosci. Stad tez warto zglebi¢ istotna nature teatru lalek
i jego podstawowe cechy, a przede wszystkim jego technike.

W celu opracowania wyktadu technik wspolczesnego teatru lalek siegnatem do istniejgcej
juz literatury przedmiotu, a takZe sugeruje nowe spojrzenie na ujety w tytule temat

W pierwszej czesci (skladajacej sie z 30 zeszytow) ,Techniki teatru lalek” opisuje rézne
techniki, rézne rodzaje i podrodzaje lalki teatralnej. Natomiast technike sceny teatru lalek,
dekoracje, technike oswietlenia, efekty sceniczne, pracownie i inne opisze w drugiej czesci
~dechniki teatru lalek”. Zaznaczam, ze wickszos¢ zeszytow tego opracowania pisalem na
roéznych starych recznych maszynach do pisania, stad rézne kroje czcionek i odmienna grafika
stron w poszczegdlnych zeszytach.

Lalka teatralna

Réznie probowano klasyfikowac istniejace lalki; np. ze wzgledu na charakter: plastyczny,
sposOb poruszania, warunkow oswietleniowych itp. Wspolczesna lalka teatralna reprezentuje
obok siebie kierunki tradycyjne i klasyczne, nowatorskie oraz odwazne innowacje formalne.
Lalka jest znakiem teatralnym. Pojecie to dos¢ szerokie, mieszcza sie w nim lalki tradycyjnego
teatru lalek, przedmioty nalezace do ,sprzetu teatralnego”, zabawek i galanterii, a takze
wyobrazajace ludzi, zwierzeta, twory fantastyczne obdarzone ,zyciem” i inne.

Spor o nazewnictwo prowadzono dlugo. Jako terminu nadrzednego dla wszystkich rodzajow
lalek probowano uzywac takich okreslen, jak iatka, figurka, marionetka, kukietka i innych.
Ostatecznie jako nazwe oficjalng przyjeto termin lalka teatralna, albo rzadziej lalka sceniczna.
Przyjmijmy wiec nazwe ,lalka teatralna” jako pojecie nadrzedne, obejmujace swym zakresem
wszystkie rodzaje lalek Featralnych.

Wedlug Alego Bunscha podziat lalek teatralnych na grupy przebiega po linii réznic:
a) w sposobach wprawiania lalki w ruch.
b) w warunkach oswietleniowych towarzyszacych animacji lalki.
¢) w dwu, lub tréjwymiarowosci lalki teatralnej.
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Natomiast Henryk Ryl wyodrebnia 20 rodzajéw falki teatrainej, s3 to: kukietki, pacynki, jawajki,
marionetki, cienie, dionie, przedmioty, falki improwizowane, lalki hieratyczne (figurki), lalki
zyworekie, lalki mimiczne, lalki trickowe, kartondwki, lalki mechaniczne, czamy teatr, teatr
luminescencyjny, bunraku, maska i aktor zmarionetyzowany.

Podzial lalek teatralnych dokonany przez Ryla uwazam za wiasciwy ale niepeiny.
Osobiscie doliczytem sie ponad 1490 rodzajow i podrodzajéw lalki teatralnej. Nizej podaje
streszczenie dalej opisanych sto czterdziesci odmian.lalki teatrainej.

Oto niepeine skréty zawartosci poszczegdinych zeszytow:
i {kolejnos¢ zgodna z chronologia opracowar)

1) Wstep i wspdine elementy lalek teatralnych
- 2) Kukiefki: klasyczna, zmechanizowana, na podstawce, na pasku, klaw:szowa
zyworeka i plaska.
3) Pacynki: jednoreczne; jedno-, dwu- {rzy palcowe, uzupetnione w kijki, palcowkl
widczkowe, grzeski, perzynki.
4) Jawajki z gapitem, z uchwytem pistoletowym.
5) Marionetki: klasyczne, sycylijskie, a la' planchette, pajacowate, ptaskie géme i dolne.
6) Cienie; chinskie, hiszpanskie, rak, lalek trojwymiarowych, tarczowe, ruchome,
nieruchome, azurowe, witrazowe, cienie ,biale”, anagllfy
7} Bunraku i a la’ bunraku.
8) Lalki mimiczne.
9) Lalki zyworekie: podwdjne, Jednorekae dwurek|e na glowie, na patyku, maskowe,
duze - estradowe, aktor z lalkg.
10) Lalki z kartonu i papieru: trojwymiarowe, ptaskie, meruchome uruchomione,
pajacowate.
11) Lakki trickowe, metamorfoza, tintamoreska.
12) Lalki zmechanizowane: bezposrednie, klawiszowe, specjaine, kotkowe.
13) Lalki czarnego teatru: przedmioty, lalki pfaskie i przestrzenne,
- 14) Teatr Iummescencyjny tatki przystosowane. -
15) Lalki improwizowane: z patykéw, z owocow i warzyw, stomy i trawy, przedmloty
kuchenne, z butelek, drutu, desek, z pudelek, z recznikdw, z poduszek.
16) Kukily uliczne: maszkary, strachy, marzanny, chocholy, turonie,
kukty karnawatowe, planszowe, estradowe duze, kukly na-dragach.
17} Teatr rak: reka z kulkg, .lalka z ukiadu rgk, rekawiczka, reka ucharakteryzowana
18) Solista teatru lalek: aktor z lalkg, scena na latkarzu, solista i duze lalki,
lalkarska skrzynka, lalkarska skrzynka na kiju.
19) Domowy teatr lalek : lalki i cienie domowego teatru ialek.
20) Lalki mechaniczne: teatr automatdw, androidy, theatrum mundi,
/ wspdlczesny teatr mechaniczny.
21) Lalki Jima Hensona: mupety, fragllesy, dudersy, gorgi.
22) Lalki supetkowe: budowa lalki supetkoweu, scena, dekoracje i rekwizyty
dia latki supetkowej,
23) Lalki wodne: budowa i scena Ialek wodnych, lalki wodne Adama Walnego. animacja,
wietnamskie lalki wodne. ‘
24) Lalki réznorodne: m/in. kaduceusz, bommalatam, gombe-atte, lalki z masta,
lalki na stelazu, 1. zespolone, sztuczny karzet, workowce, kanciastoporty i inne.
25) Lalki filmowe: hieratyczne, pozowane, z plasteliny, wycinanki.
26) Teatr przedmiotu: ialki z rzeczy, atrapy, animacja lalek z rzeczy.
27) Lalki speqalne. szachista von Kempelena, rzezba animowana, manekmy, lalki
helowe, smoki i inne.
28) O animacji...
29) Lalki szopkowe: na kiju, nieruchome, uruchomione, mechaniczne, cieniowe,
szopka krakowska,
30) Teatr masek aktor w masce, aktor z maskg, aktor za maska, maski malowane,
maski obrzedowe i rytualne, m. karnawalowe, potmaski, maski specjalne,

IE
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Wybér rodzaju latki teatralnej uzalezniony jest m/in. od rodzaju realizowanego
widowiska. Dobér techniki lalkowej wplywa na styl przedstawienia. Nalezy unikac
réznorodnosci technik  w konstrukcji lalek w jednym widowisku. Nie wyklucza sie jednak
wyjatkow, ktdre powinne wynikaé tylko z funkgji jaka lalka - posta¢ sceniczna - ma do
spelnienia. Dlatego tez przed przystapieniem do realizacji przedstawienia trzeba ustali¢
rodzaj i typ lalki oraz jej konstrukcje. 2

Zanim przystapig do opisania budowy poszczegdlnych rodzajow lalki teatralnej, najpierw
oméwie ich wspolne elementy, takie jak: gtéwki, rece i:nogi.

Niektére rodzaje gléwek lalki teatralnej

‘W lalce teatralnej najwazniejsza jest gtéwka, na ktérej skupia sie uwaga i spojrzenie
widza. Twarz lalki teatralnej powinna by¢ wyrazista i czytelna. Istnieje szereg roéznych
sposobéw budowy lalek iich gléwek, oto kilka z nich:

> Modelowanie w materiale plastycznym i pozostawienie ich w stanie surowym lub ich
oklejenie.

= Modelowanie w styropianie lub innym materiale porowatym i ich oklejenie.

> Szycie gtéwek z materialu ( file, flanela, pi6tno).

> Zrobienie gtéwki Z makulatury i obciagniecie jej poficzocha.

> Uzycie przedmiotow o odpowiednich ksztattach (pitki, butelki, pudetka, puszki itp) .

> Wykonanie glowek z papieroplastyki lub tekturo plastyk.

> Wykorzystanie owocow i jarzyn. . ‘

Do prostych lalek mozna zaliczy¢ glowki wytoczone z drewna. Ksztally tych gtéwek moga
by¢ réznorodne. Ich charakteryzacja réwniez nie przedstawia wiekszych trudnosci.
Na rysunku 1. pokazano kilka przykladéw przykiadow:

Wykonanie giéwki z makulatury tez nie powinno przedstawia¢ wigkszych trudnosci;
nalezy nawing¢ paski papieru na kule ze zmietej gazety i okleiC. Dodanie nosa, oczu Czy uszu
lub tez namalowanie tych szczeg6iow nie jest skomplikowane (patrz Rys.2.) Dalszych
przemian dokona charakteryzacja. Dodana chustka czy czapka, wzglednie okulary zupehnie
zmienia wyglad giéwki.

I



Uformowana na patyku kulke papieru mozna réwniez ohciagnac materiatem,
poniczocha czy rajstopami. Oscbiscie stosujg to z dobrym wynikiem w Teatrze Lalek i Cieni
~ Basniowy Swiat” w Zamku w Nowem.

Glowki mozemy robi¢ z kartonu, papieroplastyki, Zaréwki, mozna tez wykomystaé'tektﬁrowe
pudelka itp. (Pairz Rys.4.) We wszystkich tych wypadkach istotnag role odgrywac bedzie
charakteryzacja, kiora zadecyduje o takim czy innym wyrazie latki. :
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Gléwki modelowane w glinie lub plastelinie mozZna zrobi¢ poprzez bezposrednie
wylepienie w glinie, a nastgpnie przez oklejenie ich co najmniej szescioma
warstwami papieru. Po wyschnieciu warstw, gling nalezy usungé ze srodka glowki.

Glinianej formy mozna sie pozbyé poprzez przeciecie masy papierowej i sklejenie
uzyskanej ksztaltki papierem (patrz Rys.6).

~ Oto szczegolowy sposéb wykonania gléwki z warstw papieru (czyli tzw. papier -
mache): Na wykonany stojaczek (Rys.6-0) nakladamy bryike wyrobionej gliny, ktérej
nadajemy odpowiedni kszfalt (Rys.6-A). Potem smarujemy gléwke tluszczem, aby
pierwsza warstwa papieru nie przykleila si¢ do gliny. Nastgpnie przygotowujemy
klej; mozna uzywac kleju z maki czyli tzw. klajstru, albo kieju malarskiego lub kleju
do tapet. Kawaltkami mjekkiego - latwo nasiakajacego papieru oklejamy model tak,
zeby dokladnie pokry¢ cala jego powierzchnie (Rys.6.B). Na druga warstwe nalezy
nalozy¢ papier odmiennego koloru, co pozwoli na réwnomierne oklejenie calej
glowki. Kolejne warstwy papiern ukladamy na przemian, sprawdzajac kazda, czy nie
potworzyly sie w niej banki powietrzne. Przecietna glowka najlepiej trzyma si¢ po
nalozeniu 6 - 7 warstw papieru. Oklejong glowke nalezy pozestawi¢ do wolnego
wyschniecia. Po wyschnieciu rozcinamy mase papierowa (Rys.6-C). Nastgpnie obie
polowki dopasowujac do siebie zszywamy (Rys.6-e). Po zszyciu szew zalepiamy
skrawkami papieru, potem glowke kilkakrotnie gruntujemy klgjem albo farbg
emulsyjna.
W zaleznosci od rodzaju mozna szyje lalki zmechanizowaé, osadzajac ja na koiku
albo wklei¢ w nig tekturowa tulejke. Na koniec cala glowke naleZy pomalowac,
ucharakteryzowac i przymocowac do tutowia.

17
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Glowki wymodelowane w odlewie g'ipsowyni pozwalaja na wykonanie dowolnej
ilosci takich samych glowek.

Na powyzszym rysunku pokazano proces wykonania glow]ﬂ w odlewie glpsowym
ktéry przebiega nastepujaco {patrz rysunek):
A) modelowanie w glinie lub plastelinie,
B) w model glinianej gtowki wciskamy blaszki rozdzielajace, umozhma_]qce
rozlaczenie polowek odlewu gipsowego,
C) potéwka odlewu gipsowego,
D) wylepianie po 6-7 warstw papieru w obu potéwkach odlewu,
E) po wyschnigciu i odcigciu nad Klejen zszywanie poléwek glowki,
-~ F) oklejanie i chamkteryzac_]a gtowki.
Negatyw w odlewie gipsowym pozwala na zachowanie wiernej kopii modelu
gtéwki oraz jej pomelame
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Przygotowu jgc przedstawienie w warunksch polowych, np. na obozie harcerskim,
gdychcemy w ciggu paru godzin wykonaé improwizowsne lalki, moZemy wykorzystac w .
tym aeluﬁéinegn rodzaju jarzyny, Jak burak;, rzepa, zismniski itp, Gdy dodamy do
nich np: quziki zamiast eczu, Zoledzie .zamiest nosa, uzyskamy bardzo ciskawe efekty.

{Patrz rys.8) Niekisdy werto takie nidwki sfotografowad, gdy2 lalki te sa, niestaety

nitrwate . N
D.Prazakowa w artykule "Zaklady vytwarneho projewu™, ktéry ukazai sig

w czasopigmis "Predskeolska Vychama" nr 5473 opisuje m)in, waine szczegdily

w opracecwaniu glowy laiki. Waing cechg plasfyeznej dzialalnodci w teatrze lalek
jest ich stylizecja. Lalke przedstawiajgce czlowieka powinne byéd uproszezisniem

ludzkisj postaci, a nis Jego podobizng. Najwainiejsze jest oprecowanie glewy lalki,
4 lalkisdziecks ksztait glomy jest okragly, u lalki "dorosiej" jest wydiuzony,
jajowaty. Osadzenie oczu i nesa Jesk nastgpujace: dziecigeg twarz dzielimy na

polowg. Dczy umisszc’:zauiy ped dzielgegm linig, nos migdzy oczami. (rys. 9).

Tewarz deorosiej lalki dzielimy ma trzy Jjednaskowe czaébi. Bczy umieszeozamy ped linia

pierwszej gérnej czeéci, nos przediuZamy do drugiej linii, a2 pod nig umisszczamy

usta (rys.10). Pragngc stworzyd postad. starege mgiczyzny dodajemy jeszcze brodg.

Rys. 9 Rys.10
Przygotowu jgc lalki zwierzgt staramy sig odtworzyé najbardziej charaktarystyczns
cachy: ksztait giemy, uszy, ich csedzenie, oczy, dzids itp, Wielkie zwierzeta
properc jenalnie zmie jszamy, male adpiuiédnin powiegkszamy. Pewna propercja misdzy
nimi jednak byé zachowana. | _
Gidwki lalek mogg byé nle tylke z rozmaitych materialde, ale i1 e réinych
ksztattach. Oto ftrzy pedstawowe formy geometryczne: kula, stoisk, walec.

 Ku1a“mo2a by z polistyrenu, masy papierowsj, gumows j pilki itp. (rys. 11)
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”

. SkoZek to ksztalt szczegdlnia edpowiedni do stworzenia niaktéfych typdw lalsk,
Glowe stoikoma mazemy wykonad v papieru lub kartonue

{rys.12) plastykowych butslsk

&

Rys, 12

Giowa w ksztaibié walca stwarza mite, zabawna i nieco groteskowe wrasenie. Jako

pndstamcmgga materiaiu stosujemy rdéine pudeika,,patrz rys, 13,

Do pomalowania gidwek najczedoie ) uZywamy farb temparowych, plakatowych,
kle jowych i latekessmych. Pod kazdg farbg dajémy pn&klad. Ferby lateksowe i temperows

schng szybke i dobrze kryjg pomalowang powierzchnig, Ferb plakatowych aiywamy
najezgéciej do tonowania bharw, '
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Wt 0S¥ lalki mozna mykonad z welny, bawelny, sznurka, frgdzli, przedzy itp.
Ma pyse. 15 pokazano nisktdre sposcby wykonania i mocowania wiosdw i brody lalkom,

Rys. 15 D

tb 2 YECzasam, by wydobyé mimike lalki uruchamia sie .jej oozy i usta.

Zamykéjqﬁe.sig oczy. Oczy osadzons s§ na nisruchomsj osi.
Nitka, pfzeciqgnigta przez blek w gfrnej czeéci glowy,
umocﬁmana Jjest do gaiki ocznej. Kiedy nitka jest neciggnigta,
L, srenica opuszcza sie w dft. U gbcy ukazuje sig odurctna
 stronae galki ocznej, ma kbdrej namelowanc powieke,(rys.16),

umka przeciggnigta od galki oeznej do nesa, przywraca

2réhiCQ do jej pierwotnego polozenisa.

| ©Rys. 16 é

Na rys. 17 pokazanu oczy poruszajgee sig z lswa na prawo.
Kaide oko umieszczone Jest na oddzielnej osi pionowej. Oczy
zigczone sg dwoma drucikami przymocowanymi do desaczki, ktéra

peciggana sznursczkami -~ porusza gatki oezne, ié & _
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-1USTA~ Lalezyne usta atwiera slg przy pemocy nitki

z zemnaﬁri, alhe z wnetrza lalki. Wycigcie ust robi sig ad

kacikdw ust pionowo w d6t i dalej w k;eruéku szyi (rys 18).
W systemach ctwisrajgcych sig ust, nitka otwiera usta,

a gumka albo sprgiynka podcigga szczgkg:--na _dawns mis jsce,

Rozcigeis poziome najczgdeiaj stosuje sig dla lalek,

przedstawia jgcych zmigfzqta . o

Bys. 18

dionie

Rqss; dcidlaj dzonie-lalsk wykemije sig z vdinych materiatdy {dfut, &fiema;"

takburé, masa papisrcwa, szyts z materiaiu itp.) i rozmaitymi sposchami, w zaleine-

fci od zadad jakie stawiamy lalce,

Rys. 19 D

Pokazane (rys.19 A) rquki na szkielscie drucianym, obciqgﬁieta fasiémka, nitkami,

albe trykataZem, zginajqp drut, woina radad tej rgee dumulna potelenie, Poznstale
rysunki ilustrujsg spasnhy, przy pumocy ktnrych qua lalki moze "trzymad" przedmioct.
Rys. 19 B.Rgka na‘drucianym szkielecie, trzymajsca laske, -
Rys._19 Ce Bg’dloni przyczepiony jest hacéyk, a przedmiot zaopatrzony jest w pgtelks.
| Po kilkw fwiczeniach moina breé przedmiot newet na oczach widzdw,
Ryses 19 D. Przedmiot jest przypigly de rgki lalki na zatrzask,

Inre szczeguly budomy rgk i npég pokaig przy amawianiy pnszczagolnych typdy lalek.

NOGI

Hogi lalek sg zazwyczaj
bezwladne i nie "grajg" tak, jsk rg&
Bywajg jednak sytwvacje, Ze i nogi
muszg dzialad. Pacynkeom konstruujemy
pagi(jeéli sg potrzebne) na naparstkuy
i poruszamy w sposch jak na_:ys.?ﬂrﬂ.

Rys. 20 A Ays.20 B
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Lalka staje ma parawsnie tylke w wythkamych mypadkach._Lalka opierajqe sig na
parawanie nogami, gerzej imituje ehdd cziowiska ni% kolyszac w sposdb tmawny twiownien

Jeieli sg lalce- pntrzahme, te moipa je wykenaé mastepujgeo: dolma czgds mogi (stop

i galsm) rebi sig z drewna i matarialw wypchanage watg lub papisrem. Bérng czgdé (udo

tworzg tekturowe twle jki przymocowane deo dmlmej ezgdécl nogl, Z ich polaczemia paﬁstaj

staw kolamowy. Nogi lub spodnis wraz z nagami przytmierdza sig pod blazq lalki do

wewngtrzae j.stromy knstiuml.
Hogami mmima poruszad rdwmie? za pamacq drwtéw przytwierdzenych do piet luwb

cbeasde lalki (patrz rys, 20 B). , ‘
Czasem nogi konstruwmje s8lg odzielnie i w odpowlednim momemcie wysuwa sig je

spod kostiumu lalki. W przypadku kwkieiki zmechanizowana j nagi g3 zaapatrznme

w dzmignle i aiqgla (patrz rys. 2d g).

ys. 21. Prayklady
wyrazistych twarzy lalek
teétrglaych;
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Stefan GieXdon:

Kukietka - to polska lalka narodowa, zwana takZe lalks szopkows.

Rodowéd swdj wywodzi z jasetek, w ktérych byta aktorem, tak jak

szopkKa byf¥a w nich teatrem - scens.

Kukietka posiada swoisty urok i nie ma pretensji do nas$ladowania
ruchdw istoty zywe], postugujac sig¢ specyficzng dla siebie wymows
gestu 1 ruchu. Wielu mi%*odnikéw kukietki twierdzi, Ze jej ruchy

powoduja, iz lalka ta jest tak nieoczekiwanie urocza.

-

Fa) Kukietka = inaczej plalka na patyku" - to konstru-
KUKI-EZKA © kcja, ktdrej g¥éwnym trzonem /kregostupem/ jest
e kij. Biegnie on od gkow oprzez caty korpus
KITEK GLEWNY d g g y pop y 1Y
KiJKI RAK, NOG lalki i wychodzi na zewngtrz, tak Ze mozZemy swo=-
27 H?-i_ug bodnie poruszadé lalks.

DERMA
! Kukietka zazwyczaj ma lufno zwisajgce raczki

i nézki, dzigki czemu lalka moZe wykonywaé wiele
ruchéw, takich jak tafce, przysiady, obroty itp,
poniewaz swobodnie porusza sie woké* swoje] osi.

Najprostszy typ kukietki (rys. 1) ma gYowe osa-

dzong sztywno na patyku, a poruszamy nig wykonu-~

jgc wahadfowe i osiowe ruchy catej lalki i wyko-

rzystujac bezwtadnosé lugno zawleszonych a odpo-

rys. 1 wiednio obcigzZonych kodczyn.



Jezeli nie chcemy poprzestaé¢ na ruchach nadawanych tylko za pomoca
kijka, to istnieje mozliwosdé bardziej skomplikowanej, precyzyjne]

a niewidoczne] mechanizacji, Piszg¢ o tym w dalszej czesci.

Kukie¥ka, pozornie wygladajgca na lalke nieporadng = posiada
bardzo wyraziste gesty i ruchy. Potrafi ona byé sztywno dostojna,

Jak 1 gietka w tadcu.

Spotykane w zespoXach lalkowych kukiexki rdznig siq¢ migdzy sobg
konwtrukcjg i rozmaitoscia materiatéw, kidra decyduje o technice
poruszania /animacji/ kukietki.

Ali Bunsch podzieli% kukie*ki na: pZaskie, przestrzenne i cieniowe.
Natomiast Henryk Ryl w swoim znakomitym opracowaniu ,Klasyfikacja
odmian lalki teatralnej" wyrdznia:

a/ kukiexka klasyczna /szopkowa/ - to lalka osadzona na patyku.
Jej nogi i ramiona sg luZno przymocowane i troche obcigzone,

b/ kukieZka zmechanizowana = to réwniez lalka na patyku, z tym ze
posiada ona déwignie i cigg¥a do poruszania growa, rekami i no-
gami, Ma takZe mozliwosSci stosowania trickéw dodatkowych, jak
np. wcigganie szyi, wycigganie ramion itp.,

c/ kukiekka ma pedstawce = réwniez zmechanizowana, lecs umieszczona
na podstawce, co pozwala Je] staé w miejscu a jej animator moze
w tym czasie poruszal inng lalks,

d/ kukie}ka na pasku = to duza i cigzka lalka, ktérg aktor nosi
umocowana na pasku biodrowym i majgc wolne rece moZe sprawnile
operowat je]j kolczynami,

e/ kukietka klawiszowa = to odmiana lalki zmechanizowanej s czesto
bgdgcej lalks na podstawce,

f/ kukietka pZaska - to pZaszczyzna pomalowana lub pokryta materia-

tem, czgsto stosowana w teatrze cieni,




Budujgc kukietki, trzeba pamigtaé, by przy caXej umownoSci styli-
stycznej postaci podkreslié jej niektdre charakterystyczne cechy.
Do wykonania kukieXek potrzebne Jest wiele rézZnych materiaXdw:
karton, tektura, papier, drut, tkaniny, nici, wkdéczki itp,
NaleZy teZ przygotowa- materiat do *gczenia poszczegélnych elementdw,
np. skére, oraz konieczne narzgdzia.
Przed rozpoczgciem budowy kukierki naleZy wykonaé¢ tyle rysunkéw ro-
boczych, ile wystepujgcych w przedstawieniu kukieXek. Rysunki te
muszg by¢ naturalnej wielkodci, najlepiej w dwéch pXaszczyznach -
widok postaci 2z przodu i 2z boku. Dok¥adny rysunek przyspieszy dalszg
pracg, ufatwi teZ wykonanie lalki, nie pozwalajgc zgubi€ sie w je]
proporcjach i umozliwiajgc kontrole Jje]j konstrukeji i montazu, a
takZe kroju i szycia kostiuméw. Na rysunku roboczym umieszczamy

wszystkie szczegdty, notujemy tez uwagi dotyczace danej postaci.

- Jak wspomniatem, kukie¥ki moZna budowaé z réznych materiaXdw.
Oto kilka przykraddw:

gﬁkielki najorostsze = gxéwki na patykach (rys. 2),

rysS. 2
Mozna tez wykorzystaé drewniane iyzki, ttuczki itp, odpowiednio jJe

charakteryzujgc i ubierajac (rys. 3),



.TySe 3

KukieXki pgeometrvczne

Materia¥em do wykonania kukietek jgeometrycznych" sg tekturowe pu-
detka, karton, tkanina i KkKlej.

Podstawowym elememntem konstrukcyjnym jest pudetko w ksztatcie
prostopadtodcianu, walca czy kuli. Lalki z nich wykonane mozna po=-
malowaé farbami, okleié kolorowym papierem lub skrawkami materiaXéw.
MoZzna tez ozdobié je kapslami, korkami, pidérami itp. Do wngirza

tak wykonanej kukiet*ki wprowadza sie kijek, przyklejajgc go do jed-

nej ze &écianek pudeZka,(rys. 4),

KukieXki Zyworekie

Operujac kukie*kg zZyworgka animator jedng r¢kg trzyma patyk z osa-
dzong na nim g¥dwka lalki, drugsg zas wktada w rg¢kaw, bedgcy czesScig
kostiumu kukietki, ukazujac wtasng dod.

KukieZki zyworekie coraz czesSciej znajdujg zastosowanie w widowi-

skach lalkowych (rys. 5),
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5

rys,



Eukiexki zwierzat

Lalki zwierzat zajmujsg w teatrze lalek - zwkaszcza w repertuarze
dla dzieci = miejsce naczelne, Ss to czesto pacynki, Kukietka zwie-
rzgca jest jednak bardziej sprezysta i ma 4 nogi, Grzbietem takie]j
lalki moZe by¢ sprgizyna pokryta trykotem. W takim wypadku lalka ta

bgdzie kukie¥ksy na dwéch patykach (rys. 6 i 7).

KukieZka zmechanizowana

Zaproponowane schematy kukieiki zmechanizowane] przedstawiajg rézne
odmiany ruchu lalki. Zastosowanie odpowledniego wariantu winno byé
podyktowane zapotrzebowaniem dramatu lub inscenizacji. Wprowadzenie

zréznicowania w sposobach ,reagowania® lalki wzbogaca widowisko

(rys. 8, 9 1 10).
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WARIANT 1. Obrot

ionym patyku iub
z bhoku 2.

£
Ferats

NI

oo dainr SVl

P ol SN
/
{ \
1
\'\l‘_, 4‘/ J
/1

y Blowy w plaszczy’inie poprzecznej (nie, niel) 1. Drut w wydrg-
rurce

zakonczony wygieciem rna
Widok =z tylu i Widok z géry.

poduszeczke keiuka., Widck



WARIANT III. Wysuwanle glo-

WARIANT II. Sklony glowy w plaszezyinie poprzeczne]
(ajajal 1. Srébka z Kkoleczkiem ograniczajgcym claglel- wy 1 pdlobroty poprzeczne.
ko, 2. Wahadelko umoiliwiajace wykonanie ruchu. 3. Wi- 1. Pozycja glowy Do WwWysu-
dok z boku. nigelu. 2. Glowa wtulona w
ramiona.
rys. 9/I1 i III _
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IrySe lO/I i1l RUCH RAK
WARIANT I 1. Dzwignia z wygigtego dru. WARIANT II. 1. Ciagielko. W wariancle reka
tu. 2, Cigglelko. Reka w tym warlancie moze wykonat rucf:gpodobny ng“d" ruchu skrzy-

'moze Vpodnosl(:_ sle tylko do“gclﬁ'ry i na dét, del boclana.
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WARIANT 1L 1. i 2. Ciegla sztywne.

] WARIANT .1V. 1. Spreiyna fcisnieta. 2. Roz-
. Ty :vuc ﬁ};ﬂ;a}\{vaga&calﬁaﬁgﬁa I:'“;ﬁ:a;‘gk?ggg preiona. 3. .Claglo. Laika moZe wykonywaé
I‘yso lo/ II i Obrotowy . (Wiatraceaty ruch nagle wydiuZajgey ramiona.

Stojaki do kukieXek

Dla ochrony kukieXek przed zniszczeniem i u*atwienia ich obs¥ugi w
w czasie przedstawienia stosuje sig stojaki do kukieXek. Kafda lalka
musi mie¢ swoje wyaczne miejsce w takim stojaku., OdlegXosé miedzy
otworami trzeba dobraé tak, by ustawione w nich kukieZki nie stykaty
sig¢ wzajemnie, Dla kaZdego stojaka trzeba tez uszy¢ pokrowiec, kté-

rym przekrywa sie¢ lalki (rys, 11).

N D

=3

~
Y
ryse. 11 \JX - \

Péteczka gérna ma otwory na wylot. Otwory w pdteczce dolnej przewier-

cone sg do potowy deski i sg gniazdkami na kijek kukietki, OdlegXosd
migdzy pé¥eczkami zaleZna jest od drugosci dolnej=animacyjnej czesci

kijka kukietki.
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_Zasady gry kukierks.

Teatr lalek zawdzigcza swoje istnienie dgZeniu cztowieka /anima-
tora/ do oZywienia przedmiotu - rzeZby - i trzeba to przyjaé za pod-
stawg teatru lalek.

W widowiskach lalkowych mozna bowiem zrezygnowaé ze s¥owa i diwieku,
ale nie mozna zrezygnowaé z ruchu, ktéry jest podstaws akcji sceni-
cznej.

Ruch kukiexki jest inny niz ruch cz¥owieka czy zwierzecia, bo
zupednievinna jest ich anatomia, Ruch kukiekXki winien byé tylko sche-
matem ruchu i wtedy bgdzie czytelny dla widza, Dlatego animator musi
znalezé i opanowaé wiasny, rézny od ludzkiego sposéb wyrazania lalkg:

ruchu, gestu i mimiki,

W teatrze lalek przyjeto zasade, 2e lalka, ktéra w dane] chwili

nméwi", powinna sig wyrazisSciej od innych lalek poruszaé.

Oto kilka przyktaddw ¢wiczend z kukietks:

- kukieZka wchodzi, kZ¥ania sie i wychodzi,

~ kukieXka siada, k*adzie sig i wétaje,

- kukieZka chodzi i biega /maXy chZopiec inaczej chodzi, a inacze]
stary cziowiek/,

- KukileXka podnosi cigzka walizke,

- kukietka widzi, méwi, sXucha, boi sig, émieje sie,

-~ kukierka taidczy, kopie pirke,

W grze kukietksg obowiazuje zasada: lepiej wykonac¢ mniej ruchdw

lalkg, ale za to dokZadniej i wyraziscie].

Stefan GieZdon
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Pacynka to lalka wktadana bezposSrednio na dxod aktora-animatorsa.
Przedramie animatora kryje sie w kostiumie lalki
lub odpowiednio luZnym i maskujgcym dXoid rekawie.
Pacynka posiada charaktervstyczne jedynie dla
niej zdeformowanie postaci i ruchdw, wynikajgce
z ksztaXtéw ludzkiej d*oni., Lalka ta moZe mied
od 25 do 55 cm wysokodci, a rozpietosé jJjej rg-
czek jest niewielka.

Pacynka skada sig z:

- g¥éwki, nak*adanej na palec/palce,

rys. 1
- Xorpusu, ktéry tworzy rgka animatora, ubrana najczesciej w trdj-

palczasty rekawiczkg-kostium, do Xtérej czasami 83 przyszyte ndézki,

Pacynka to lalka niezwykle zywa, nie krepuje ona swobody ruchdw
dZoni animatora, moZe on wigc w sposdéb najbardziej bezposredni prze-
kazal swé] ruch pacynce,

Jest ona tez jedns z najbardziej rozpowszechnionych lalek na dwiecie.
W wielu krajach jest lalkg narodowa: w Anglii - Punch’em, w Czechach
- Kaszparkiem, w Niemczech - Kasperle'm, w Rosji - Pietruszka, we
Wioszech - Pulcinells.

Jest ona bowiem lalkg bardzo prosts do wykonania i posiadajgca dusze
mozliwoSci ruchowe; je] wielka zalets jest tez to, Ze mozna grad
dwoma pacynkami naraz, co jest szczegélnie istotne w teatrse jedno-

osobowym i w formach estradowych.



atwos¢ wykonania i poruszania czynig pacynkg bardzo uzyteczng

W ZespoXach niezawodowych.

Rodzaje pacynek

Spotykane pacynki dziels sie na kilka podgrup.

g) Pacynki jednoregczne, posiadajgce jedno-, dwu- lub trzypalcewe osa-

dzenie gowy:

TyS. 2

A} Pacynki oburcczne:

rysS. 3

~\ Pacynki uzupeZniene kijkiem:

ra

A - krdtkie kijki u pacynek stosuje sie, kiedy powinna ona mieé
mozliwos¢ gzybkiego obracanisa gtowsg,
B = dIugi kijek u pacynki stosuje si¢ do obracania gtowg 1 wycigga-

nia szyi,



rys. 4
C - pacynki obureczne z krdtkim kijkiem, ktéry w razie potrzeby

przechodzi z jednej re¢ki do drugiej.

¢\ Pacynki wyobrazajgce zwierzeta:

=
1
T
,\'\’\r\’f 11725
WO
S '
4

O0gdlny schemat pacynki-zwierzecia pozostaje

ten sam, ale kazda z takich lslek posiada

swoje wiasnosci, zaleZne od tego, jakie zwie-

rze lalka wyobraza.

2] Pacynki na palcach:

Lalki te sg czasami uzywane w scenach zbiorowych w tylnym planie.
Na rys. 6 pokazano make pacyneczkl, wiozone na poszczegélne palce
d¥oni animatora,

Na rys., 7 jedna rekawiczka ¥aczy w caZosé vieé¢ laleczek,

Ng rys. 8 przedstawiono grupg pacynek £gczgca trzy postacie,



rys. 6 rys. 7 rys. 8

.#) Pacynki improwizowane:

Sg to lalki wykonane z jarzyn, owocdw i temu podobnych materiaxéw,

czgsto stosowane na biwakach i obozach harcerskich.

Tekturxa

eobek z cobuthi

I'ySe 9

7\ Pacynki wtdczkowe, tzw nErzeskil,
o

A) nferzynki” - lalki, uszyte ze skrawkdw réznych materia¥dw,

Budowa pacynek

Pacynka to lalka wk¥adana na rekg. Sktada sig¢ ona z g¥dwki, rag-
czek 1 kostiumu. W g¥dwce i rgczkach lalki umocowzne sg tulejki,

Jest to rodzaj szerokiego pierécienia z tektury, dla usztywnienia




oklejonego cienkim p¥dtnem,

Tulejki te dopasowuje sig indvwidualnie dla
kazdego aktora, ktdry bedzie poruszat dang
lalksg.

Tuxéw pacynki klasycznej tworzy reka aktora
wtoZona do tréjpalcowej r¢kawiczki, przy-

twlerdzonej do gdwki lalki., Krdj rekawicz-

ki i wymiary zalezne sg od wielkosci dZoni
rys, 10

animatora.

Gfowa pacynki ma przecigtnie 8-10 cm Srednicy. Wykonuje si¢ Jjg razem

Z szyJjg, nadajac je] lekki sk¥on do

przZodu.

Lonstruujac gtrowe pacynki moZemy poz=-

wolil sobie na mniejszg lub wieksza

umewnos¢, stosujgc zamiast growy kule
I‘yS. ll

z dolepionymi lub zaznaczonymi uszami,
nosem, ustami i oczami,

Lalka na scenie zwrdcona jest prawie caty czas do widzdw profilem,

dlatego tez powinien byé on wyraZnie zaznacrzony.

PACYNKA

r————

TULEIK]

Rgce, a Sciélej dlonie pacyn-

&)

ki, wykonuje sie z rdznych

materiatdw, Najczescie] sa axi

W TULEICE
one szyte 1 wypychane watsa,

Jesli chcemy, by lalka posia-
daza nogi, musimy pod spdd
zostiumu przyszyc drugsg, krét-

szg koszulke, do ktdre] przycze-

KOKZUL KA«
KOSTIUM l

plamy luZno zwisajace nogi. fys: 12‘
Szyjemy Jje 2 p¥étna, w ksztaXcie rulonikdw, po zszyciu wypchanych

waty, Czasami kenstruuje sig je oddzielnie, Na rys. 3A nogami pacyne
ki porusza animator drugg re¢ks, jednak kostium musi byé tak szeroki,

by mogxy wejs¢ tam obie rgce aktora.



Kogtium pacynki

Jak widaé¢ na rys. 13 kostium pacynki jest
po prostu rgkawicg na trzy pslce, do$¢ luna,
aby lalka mogta wykonywaé swobodne ruchy. ‘

7RQkawica ta zaopatrzona jest =z tytu w dodat- |
kowy rekaw, w kolorze kostiumu pacynki, kté-

ry ukrywa reke animatora.
rys, 13

Na tg rekawicg-koszulke pacynki nak¥adany
Jest czgsto wiasciwy kostium lalki /rys.14/
dostosowany do typu lalki i danej sztuki.
Czgsto wystarczy jedynie zaakcentowad na pod=

stawowej rekawicy pacynki jakid drobny szcze-

g64, aby lalka zmieni%*a sie w zupeZXnie inng

postaé = rys. 15,

ryse. 14

ryse 15



Pac i wyobrazajgce zwierzeta
¥ g

W zespotach lalkowych rolg zwierzgt bardzo czgsto odtwarzajg
pacynki.

rys. 16

Ogdélny schemat paCynki-ZWierzgcia jeat taki sam jak innych, jednak
kazda z takich lalek posiada swoje indywldualne wrasciwosci, zalezne
od tego, jakie zwierze ma przedstawial,

Tu¥dw pacynek-zwierzat szyje sig z pluszu, eksamitu, trykotu lub
podobnych materia*éw, GXowy zwierzgt maluje sig, lub okleja tym sa~
mym materiatem, z ktérego wykonano reszig lalki, Same gXowy zas$ naj-

lepiej wykleil z masy papierowej.

rys. 17

Pacynka psa uszyta jest z flaneli, sukna lub migkkiego pidtna.
Pacynka gesi wykonana jest z trykotu, dzidb zas ulepiony Jest

z papieru. Reka animatora itworzy ruchomsg szyje gesi.

Pacynka zaby uszyta jest z materiatu, najlepie] Jjedwabiu. Pyszczek
konstruujemy w ten sposéb, by mozna nim byto poruszal palcami -

wskazujacym i $rodkowym. Do tylnych *apek przytwierdza sig widetki,

lalkarz poruszajgc nimi imituje skoki zaby.



I‘ys- 18
Sposéb wykonania i prowadzenia wiekszoscl bacynek-zwierzagt podobny
Jest do pacynek klasycznych, Inne sposoby budowy i prowadzenia tych

lalek pokazano na rys, 5 i 16,

Pacynki widczkowe = ,Grzeski" i nferzynki®

Druty i resztki kolorowych widczek, cierpliwoéé i troche fantazji

wystarczg do stworzenia oryginalnych i ciekawych w formie racynek,
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rys. 19 ,Grzeskil rys. 20
sPerzynki" /rys, 20/ szyjemy ze skrawkéw
réznych materia*dw. Ich formg podstawowa
rysujemy na materiale, obrysvwujge doi
animatora, Pamigtaé przy tym nalezy, ze

w g¥éwce lalki zmiedcid slg muszg trzy A i

fibitt e i o )

sSrodkowe palce d¥oni, Natomiast keoiuk




i najmniejszy palec umieszczamy w lewe] i prawej rece lalki. Materiz

wvcinamy podwé jnie, a po zszyciu rgkawicg odwracamy.
g7 £

Najprostsza pacynka to naciggnieta na d*od animatora skarpeta.
Skarpety mogg by¢ rdine - grrbe weiniane, wzorzyste, itp, ale nie
proponuje uzywal do tego celu skarpet elastycznych.

Do skarpety wystarczy doszyé kolorowe guziki zamiast oczn, uszy,
kegpke wiosdéw ze gznurka i lalka gotowa. Dalki takie sa bardzo elas-
tyczne 1 moga zmieniaé wyraz swojej twarzy, S3 przez to bardzo za-

bawne i Smieszne.

Poruszanie vpacynkg

Pacynka moze wykonywal ruchy i gesty, ledwie dostrzagalne, ale
sugestywne, np: pochylenie g¥éwki, usmiechy podkre$lone klaskaniem
w rgczkil, nastuchiwanie, skradanie gi¢, itp. Animator musi jednsk
dfugo uczy¢ sie swojej gry, aby osiggnal zamierzone efekty.
Najczgsciej spotyka sig dwa sposoby poruszaniz pacynka:
- wskazujgcy palec wchodzl w g¥dwke lalki, kciuk i Srodkowy w reka-
wy Zej kostiumu /rys 224/,
- Dbalce wskazujgcy i $rodkowy wchodzg w gtdwke pacynki, keiuk

w Jeden z rgkawéw, a palec serdeczny z maXym w drugi /rys. 22B/.



Pozna tez poruszaé pacynke tak, jak pokazano na rys, 22C i 22D,
Istniejs rdwniez sposoby prowadzenia pacynki dwiema regkami, a takze
prowadzenie wsvomagane kijkiem /rys. 3 i 4/.

Sposoby animowania pacynek-zwierzat pokazujs rys. 5, 16, 17 i 18/.

Podane sposoby nie wyczeroujg mozliwo$ci poruszania pacynkami,

a stosuje sie je w zaleznosci od sytuacji, tak by pozwalay animato-

rowi i instruktorowi 0siggnal zamierzony cel w realizacji przedsta-

wienia.

" by Walton and O'Rourke
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Aneks: rézne kroje kostiumu pacynki:
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Lalka jawajka (rzadziej nazywana wajangem, lub lalks na prgtach) przywedrowala

do nas z Azji. Jawajka jest najbardziej rozpowszechniong lalkg na wyspie Jawa (stad

nazwa), gdzie do dzisiaj mozna jg zobaczyé w licznych teatrach lalek pod nazwg

wayang, na przedstawieniach wielkich eposdw: Mahabharaty i Ramayany. Indonezy jczycy
przyjeli znajomosé wymisnionych eposéw gdy Sumatra i Jaws znalazly sie w zasiggu

wptywdw kultury hinduskie j.

W Europis jewgka zostala spopularyzowana przez asustriackiego lalkarza Richarda

Technera i lalkarzy rosyjskich Iwana i Nine Jefimowych.

' W latach pigdziesigtych i szedédzie-
sigtych XX wieku prawie wszystkie
zawodowe teatry lalek w Polsce
stosowaly lalki jamajki'w suoich
przedstawianiach.

W dalszej czegdcl tego opracowania

zajmg sie jawajkg zeurcopsizowang.
W oméwieniu w duZej mierze oprg sig

na opracowaniu "Techniki teatru lalsk™
rosy jskisgo lalkarza Fiodotowa i jsqo
anatomli lalki scenicznej,

Cechg charakterystyczng jawa jki
to mozliwosé poruszania glowg .lalki
za pomocy krétkisgo kijka zwanego
gapitem (patrz rys.1 a).

- _Konstrukc ja zeuropeizowanej jawajki Rys, 1,
< _

A = gapit (kijek drewniany),na ktdrym umocowa-
na jest giowa lalki,
B - rgkaw zakrywajacy rgkeg animaters,
T T - czempuryty (druty, kijki) do poruszania
rak lalki,
D - haftki, do ktdrych przymocowuje sig (druty)

}i. 3 czempuryty.,
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Gtdwka na gapicie osadzona jest rdinymi sposchami, a gapit ma rozmaite sposocby

osadzania go w ramionach lalki (patrz rys. 2 ).

TEE::R

.

3

Rys. 2 Ré2ne sposoby osadzenia gapitu w_ramionach lalkji

Poprzez skrdcenie kijka (gapitu), ktdéry kodezy sig w korpusie jawajki, lalkarz =
animator ma moZmo$é poruszania gtowsg lalki, co umozliwia jawajce wykonywanies glows
zprotdw w tyd, w przdd oraz na boki,

Inng cechg jawajki jest poruszanie rgk za pomecq przyczepionych do dioni, lub
przeguby dloni lalki kijkdw, albo sztywnych drutdw zwanych czempurytami (ryse 3).

Rys«3. Sposoby przyczepia=-

nia czempurytdw do
dtoni jawa jki,

Lalka jewajka i jej konstfukcja ulegejg cigglemu doskonaleniu i czesto sg bardzo
skomplikowane, Dzigki swej budowis, jewajki majg wiele ekspresji i wdzigku, Ruchy
Jawajki s3 bardzo piynne i precyzyjne. Jednak poruszanie jawajka wymaga diuiszych

dwiczer.

KONSTRUKCJA LALEK JAWAJSKICH

Glowa jawajki osadzona jest na krétkim gapicie (rys. 2 1 4), ktdry stanowi trzon
lalki. Gapit jJest rdwnisZ szyjg jawajki. Cbracanie gapitem powoduje obrdét glowy,

Trzonek « gapit poruszajacy glowe, musi byé osadzony w ramionach na tyle luzno,
sby animator mdgt tatwo obracad glowa jewa jki.

Oomawiany gapit (trzonek) wsuwa sie w otwdr w ramionech lalki zaopatrujac go w

zgrubienie, by nie dopusdcié do opadnigcia ramion,
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Gapity mogg byé rdZnej wielkosci, Krétki koiek stwarza najwigksze mozliwosecd
obrotu glowg jawajki przy jednoczesnym je} pochylenlu. Musi byé jednak na tyle
dlugi, by animator mdégl go swobodnie trzymaé w reku ( patrz rys., 4 ). Diugi kolek
daje w pewnych momentach mozliwo$é unieruchomisnia lalki np, przez wstewienie lalki

do podstawki, stojaka itp, i oswobodzenia przez to regki poruszacza-animatora,

Ryss 4. G5poséb trzymania gapitu,

Lalkarze wcigZz udoskonalajq mechanizmy do poruszania jawa jkami, ‘Opracowano
gapity zmechanizowane, umofliwiajgce obrdt giowy z jednoczesnym jej pochyleniem,
Oryginalneéé tych gapitdw polegoa na tym,
ze ramiona jawa jki stanowia jedng caiodd
z regkojescia gapitu, ktéry animator trzyma
w rgku. Regkojesd ta jest poigczona z obrotowym
kotkiem, stuZgcym do poruszania gtowg lalki.
Animator porusza ten drugi kolek, uZywajsc

jednego, lub dwdéch palcdw tej samsej reki.

Rys. 5. Jawajka z uchwytsm rewolwerowym,

A

W latach szedldzissigtych XXw. Teatr Lalsk
"ARLEKIN™ w todzi zastesowal tzw. uchwyty

rewolwerowe. S3 to mechanizmy z rgczka w
kgztalcie rewolweru (patrz rys. 5.)}. Dzigki temu obroty glowa lalki nis pociggajg
za sobay obrotdw calego tuiowia jJewa jki.
Opolski Teatr Lalsk zastosowal gapit w ksztaicie rekojesci pistolstu (stad nazwa
"pistolet"), ktdéry moZe byd wyposaony w ciegio pozwalajgce precyzyjnie poruszacd
gtowg lalki. Cigglo takie dajs moznos¢ skrgtu gqlowy w lewo i prawo oraz sklonu w doi

- bez poruszania samego uchwyty - "pistotetu";Nea rysunku 6 widzimy uchwyt-pistolet’

sztywny, W przewierconym otworze w "pistolecis" umieszczona zostala okragla gumka,
ktéra podtrzymuje korpus lalki. MoZze on by¢ wykonany z masy papierowe j (papié&amabhé),

tektury, filcu itp, Korpus ten przytrzymuje caly keostium lalki, Do korpusu przymoco-
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wane sa drubki oczkowe siulace zawieszeniu raczek. Srubki oczkowe mozna zastgpigé
paseczkem skdry lub dermy, Muszg tu zaznaczyd, Ze przy wszystkich swoich plusach,
zmechanizowany gapit ("pistolet" lub uchwyt rewolwsrowy) bardzo utrudnia pracg

animatora. Zmechanizowany uchwyt wymaga dlugich éwiczed, by wydobyd z ary jawajki
rézne odcienie ruchu. Odradzam stosowanie mechanizméw pistoletowych poczatkujgcym

zaspoiom lalkowym.

- Ramiona - narki

Budu jac jawa jkg trzeba pamigtad, Ze wymaga
ona sztywnego szkieletu. Najczestrzym materia-
tem takiego szkieletu jest drewno, lub metal,

Podstawg Jawajki tworza twarde, czgsto
drewniane, albo blaszane ramiona (patrz rys. 7)
W $rodku ramion wycina sis otwdr na kolsk{gapit)
z gidwksy lalki., Do bokdw ramion przytwierdza

sig rece Jawajki,

. 1’
Rys. 7. Ramiona jawa jki. Rys. 6. ;zggégf

Ramiona jawajki mozna rdwniez wykonad z migkkisgo drutu (aluminium, mied?, zslazo)
patrz rys. 7.B. jednak przy pakowaniu tekiej lalki naleiy bardzo uwazZaé, aZeby rie

pogigé jej ramion 1 nie zdeformowaé tultowia,

Rys. 8. Rdine rodzaje gérnej czedci tulowia jawa jek.

Czesto zamiast ramion stosowana jest gdérna czgsé tulowia, aibo tylko jego fragment,
Ramiona, lub tuidw jawsjki s fundamantem konstrukcji, do ktdrej przyczepions sg

rece 1 kostium lalki,



_Rece

Reka jawa jki meze skladaé sig =z trzech czgdci: dioni, przedramienia i ramiania
(patrz rys. 9.8.), 2lbo tylko z dwdch czgéci: diofi razem z przedramieniem i ramie-
nia (rys. 9.8.). Rece jawajki muszg byé bardzeo ruchliws,
Ramig, przedramig i diori polaczone sg ze
sobg przy pomocy zawiasdw, ktdre stanowig

Rys. © Jakby stawy utatwiajgce zginanie reki.
¥Se .

Najlepisj zrobié takie zawiasy z migkkisj
skdry, gdyz ta daje gwarancjeg tatwego

zginania stawdw,

Rece jawajki mozna zrobié z twardege materiaiu, najlapiej z drewna'.lub drutu,
Repa z drutu przytwierdza eie do
ramion z drutu, przy czym korfce
drutdw zagina sig w kéika i jedno
kétko wsuwa sig w drugie, tworzac
ruchome zawiasy (rys.10.A.). Muszg
one by¢ tak poigczone, by przy nie=-
cstroznym poruszeniu rgka lalki nie
przybierata dziwacznego (nienaturalnego’
potezenia, Dlatego konstruktor lalki
mugi = tworzac jg ~ stale sprawdzad

zgodnodéé jej budowy z anatomig oraz

sceniczna sprawnodé jej ruchdw, a takze
gestow,

Rauniez w stawie Iokciowym reka lalki nie powinna sig wyginad bardziej ni2 rgka
ludzka,

Prety do rak—czempuryty

"Jedng z zasadniczych czgdci jawajki sg prety zwane czempurytami, za pemocy, ktdryct
wprawia sig w ruch jej rece, Dobrze wykonane regce i prawidlowo przytwisrdzons de
nich czempuryty dajgq jJewajce te silg wyrazu, ktdra decyduje o je) walorach artystycza
nych, Czempuryty sg z drewna albo z drutu., Orut na czempuryty robi sig z takiego
materiaity i takie] grubosci, Zeby drgania byly jak najmnie jsze,

Przy konstrukcji jawajek specjalng uwagg nale?y zwrdcié na sposdb przytwierdzenia
pretdw do dioni, Przy maiych jawajkach czempuryty moga byé wykonane z drutdw od
parasola, Korice pregtdéw, zwlaszecza drucienych, muszg byé zakordczone uchoytem w
formie trzonka (rys.?1.A.). Jest to niezbedna z dwdch wzgleddw:

1. stosujgc uchwyty zapobiegamy skaleczenia animatora, peoruszajgceqo drutami na
wysckosci twarzy,

2, animatorowi bardzo trudno byilpy  manipulowad cienkim drutem,
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Uchwyt bedacy zekorczeniem metalowsgo czempurytu (jak rdwnie? dolna czegdé drewnia-
nych pretdw) bywa okrggly albo piaski o prostokgtnym przekroju. Stosowanie takich
lub innych uchwytdw uzaleinione jest od sposobu gry animatora. Ptaskimi wygodniej

poruszac, gdy trzyma sig je migdzy palcami,natomiast jeZsli animator opiera praty

(czempuryty) na dioni, to wygodnie jsza sg uchwyty okragile,

Diugosé pretdw powinna byé taka,
by przy wysoko peodniesionych
rgkach lalkl siegaly na tyle
pdniiaj krawgdzi parawanu, Zeby
aktor-animator mdgl je swobodnie
trzymadé w dtoni,

Czempuryty mozna umimszczagd
zardwno na zewngtrz tulowia

lalki (odkryte lub zamaskowane)y

Jak i wewngtrz jawa jki,.
Zewngtrzne prgty przytwierdza

sig do wewngtrznej czgdéci dioni

lalki (posrodku lub bliZej przee

guby dioni ) albo do przedramie=-

T -- -
Rys. 11. nia{ patrz rys.? A iB i rys. 11)%

Wybdr misjsca, w ktdérym przytwierdzamy czempuryty do reki, jest zaleiny od rodza ju
gestdw, jakie chcemy wydobyé z lalki i od rodzaju kostiumu jawajki, Gdy czempuryt
przymocowany jest do dtoni, lalka moze zginag mszysﬁkie cziony reki. Natomiast czeme
puryt przymocowany do przedramienia wyklucza mozliwo$é zginania dioni, ale przy obrae
caniu czempurytem mozna uzyskaé ruch obrotowy dioni w gdére i w déi., Jewajka z pretem
przymocowanym do przedramisnia ma bardzianieokraélnny, umowny gest, précz tege

czempuryt Jjest mniej widoczny i 2atwiej daje sig zamaskowad.

e

Rys. 12. Maskowanie czempurytduw,

Kostium jawajki mozZe maskowadé czempuryty jak to pokazano na rys. 12. W wielu
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przedstawieniach czempuryty maskuje sig plaszczem lub psleryng jawajki, ktdrych
wymiary zaleZs od tego, mhtérym mie jscu rgki przytwierdza sig owe czampuryty. Przewa=

snie dobiera sig odpowiedni kréj kostiumu lalki, ktdéry by uwydatnial zarys rgki

i powodowal gest lalki wyrazistym i zrozumialym,
Czasaml czempuryty maskuje sig czgdcig
kostiumu (zwisajgce rekawy, wstegi, sznury
korali itp.,) nie zakrywajgc caej reki
suknig lub plaszczem (patrz rys. 12. A.).
W wislu wypadkach funkecje czempurytu '
epeinia przedmiot, ktdry lalka trzyma w rgku.

Mogg to byé kijki od nart, lanca, uk, miotia,

laska itp.

Ryse 13

Dolpne kornce tych przedmictdw winny siggad poza krawgd? parawanu, 2sby lalkarz
poruszajacy lalka mégl operowad tymi przedmictami tak jak czempurytami,

Poza kijkami narciarskimi rzadko spotykamy dwa jednakowe przedmioty, ktére by
lalka trzymata w rgkach., Dlatego najczgécie) za pomocy pretu(bedacego przedmiotem)
porusza sig tylko jedng rgke lalki, natomiast druga zwisa swobodnie lub przytwie-
rdza sig jg w pewnym okreslonym potoZeniu, np. zatknists za pas lub wlozZzong do
kisszenie.

Nalezy pamigtad, 2e przy plastycznym, jasno wyrazonym. gedcie, poigczonym z
doskonatg gra aktorsks, widz zapomni o istnieniu czempurytdw, i odwrotnis, niedbata,

zta animacja i gra aktorska obnazzy czempuryty, nawet najbardziej zamaskowane,



Kostium jawajki

Szyjac jawajce kostium z lekkiego materiaiu, musimy daé podktad, eby figura
lalki nie sprawiala wrazenia pustego worka., Podkiad moZemy niskiedy zastgpid
umie jetnie zrobionymi zakiadkami i faidami, ktére seme nadajg lalce odpowisdnig
formg i obigtosé, q&azie potrzeby watuje sig ramiona,waleczkami z waty wypycha sig
plecy, pisrsi i boki. Jawa jke mozemy watowaé sSmielej ni: pacynkeg, liczac sig jednak
réwniez z tym, Ze mocno wywatowana lalka jest mniej ruchliwa,

Jezeli kostium nis zakrywa szyi, tak Zs widaé kolek lub mechanizm, obciggamy
szy je materiatem cielistege koloru,

Niekiedy pod kostium jawajki podkilada sig szkielet z drutu lub drewna, albo tez
formg wylepiong z papieru (patrz rys. 8.) Kostium wdwczas lezy idealnie, ale zmnis-
sza sig elastycznodé ruchdw lalki, Szyjac kestium nalezy pamigtaé o wymiarach reki
aktor{, - animators trzymajgcego gapit, Jawajka bardzo dobrze prezentuje 8ig w bogate}
szacie, w stylowym kostiumie, a gorzej wypade w ubiorach wspdiczesnych, zwlaszcza
mgskichs Dlatago teZ do wspdiczesnych ubiordw meskich szyje sip dodatkowy rekaw, kt dpy

maskuje rgkg animetora, Jednak regkaw ten znieksztaica lalke.

PORUSZANTIE JAWA JKA

W przedstawieniu mozna obe js¢ sig bez siowa (pantomima), mozZna zrezygnowad
z muzyki, ale nie moina zrezygnowaé z ruchu, ktdéry jest podstaws akeji scenicznej.

Anatomia jawajki ma najwigksze mozliwoéci do stworzenia pozordw ruchu zblizonsgo
do ruchu czlowieka, Zawdzigcza to dzigki moiliwoéci koordynacji ruchdw glowy, rak
i tulowia, Tak skonstruowana lalka ma wiele mozliwosci: obraca giows, obraca tulowism,
wymachu je rekami. Przy jej chsludze animator ma zajgte obie rgce = jedng trzyma
gapit i zarazem wykonuje obroty gtowg i tutowia lalki, drugg reka za pomoca czempu-
rytdw porusza jej raczkami.

Dzigki swej anatomii jawajka ma ruchy o wielkie] skali mozliwoéci, piynne, jest
dystyngdwana, zdolna do bardzo subtelnych gestdw. Jawajka dobrze sig czujs i na
estradzie jako konferansjer, czy jako tancerz. Glowa jawajki przy zastosowaniy
pewnych urzgdzer, ma zdolnoéd do wykonywania bardzo rdznerodnych ruchdw niezalsinych
od jej korpusu. Jednak poruszanie jawajkg i opanowanie jej ruchdw wymaga diuzszych
dwiczerd, dotyczy to szczegdlnie raczek. Nie moga one zwisad bezwladnie. Przy bardze
skomplikowanych ruchach rak jawajki jest potrzebny drugi animator. Zazwyczaj w
takich wypadkach aktor = animator wyglaszajacy tekst trzyma i prowadzi jawajkg za
uchwyt (gapit) podtrzymujgey gtowe, @ drig§§§£§g§5F rekami jawa jki.
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Marionatka to lalka teatralna poruszana za pomocsg nici, sznurkdw, albo drutu,

najczegéciej od gdry. Istnieja rdwniez, a obecnie rzadko spotykans marionetki poruszane
z boku, zwane lalkami a la planchette, Spotykamy tezZ marionetki poruszane od dotu
za pomoca nici czesto nazywane pajacami, albo lalkami pajacumatymi.J

Wszystkie te odmiany marionetek charakteryzujg sig uzalsznieniem od grawitacji
ziemskies j, co przesgdzito o wigczeniu tych lalek do rodzaju marionetek.

Marionetka poruszana od gdry jest chyba najtrudnis jszg lalkg w prowadzeniu
i z trudem poddaje sig woli animatora. Powcdowane to jest prawem ciaZenia ziemskiego,
Animator musi diugo dwiczyé, by opanowad nie tylko "kaprysy grawitacyjne"™ marionetki.

Marionetka i jej historia sigga gieboko w przesziosdd
ludzkosdci. Znana byta w Indiach, Chinach, a taka w furopie F
- starozytnej Grecji i Rzymie. (patrz rys., 1.) ~———>-

Sama nazwa lalki "marionetke" pochodzi z Francji, gdzie i%éj
szczytowy rozwdj tego gatunku lalki przypadas na XV II wiek, L5

W Polsce teatr marionetek wystepowal ju? na dworze krdla

Wladystawa IV Wazy. Natomiast w okresis miedzywo jennym

znany byt Teatr Merionetek profesora Stanislawa Ligonia,

W Wilnie dziatal "Teatr tatek™ (igtka staropolska nazwa ¢

marionetki) prowadzony przez Olge Totwen. Po II wsjnie dwiat, Eﬂié/’

"Teatr tgtek" przenidst sig do todzi, a nastgpnie do j:fg Q
\

é/’ZJ:S

Marionetka reymska.

marionetek byt Henryk Ryl (Krakdw, pdZniej +6dZ) auvtor m.in. ksigki o marionetkach

Gdariska, gdzie Olga Totwen z cdrkg Fwg osiadiy na stale,

W ckresie powojennym réwniez gorgcym propagatorem teatru . arecta.
wydane j w 1972r, w nakladzie30D egzempl, Ksigzkg WeRyla traktuje jako jedna z materiadu
rédiowych nin, opracowania, (Nadmieniam, Ze H.Ryl terminem "marionetka" cbe jmu je
tylko lalki poruszans od gdry).

Poza H.Rylem i Olgg i Ewg Totwen marionetkami zainterescwali sig takze twdrcy
nowoczesnego teatru lalek w Polsce, 78 wymienie tylko niektdrych jak: Janina Kiliane

Stanisawska, J.iT.Sowiccy, Wi.Jarema, St. Ochmariski i wielu innych.
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Zalesnosé poruszania marionetky, lub jsj czescig (ramiona, nogi itd) od przy-
ciagania ziemskisgo (greawitac ji) sprawita, %e do marionetek zaliczylem lalki poru-

szans za pomocg nici, sznurka i drutu itp. A) od gdéry, B) z boku i C) od doiu,

Marionetka poruszana od géry

Marionetka na niciach (sznurkach) rys.2.
tzw, marionstka klasyczna posiada nici

nodne, ktdre utrzymuja lalke w zaloZonej
pozyc ji, oraz nici sluZgce do poruszania

"giala" marionetki i jej konczyn,

Rys.2

Mariocnetka na drucie tzw. sycyli jka

posieda drut nosny (rys.3), na ktdrym spoczywa catly
cigzar lalki, oraz nici, & czesto i druty do porue
szania korfczynami, Uzycie drutu sprawia, Ze ruch
marionetki sycyli jskiej jsst bardziej stabilny

i pewnie jszy.

Marionstka poruszana z boku

to tzw. lalki & la Planchette (rys.4). Mechani-
zmem tych lalak jest jedna albo dwie nici prze-
chodzgce przez lalki., Nig ta kole jno napinanae

i zwalniana powoduje ruchy przyczapienych

figurek.
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Marionetka poruszana od dolu A

to czesto lalka piaska, naleig tu pajece i pochodne,
Na jprostmszym przykladem hedzie tu zwykly dzieciecy
pajac na sznurku (rys.5) {(Patrz aneks).

Ruchy marionetki poruszanej od doiu uzyskujs sisg

przez napregzanie nitki, albo pociagganie drutu,

BUDOWA MARIONETEK

{(wge. ksigzki H.Ryla "MARIDNETKI“S

"pPrzystgpujac do budowy marionetek, musimy przypomnieé budowe anatomiczng
czlowieka, Marionstka przedstawiajgca czlowieka powinna posiadad prawis wszystkie
stawy, ktérymi dysponuje czlowiek (patrz rys. 2).

Przystgpujac do rozwigzad keonstrukecyjnych trzeba podkreslod, e marionetka
Jest budowana do wykonania okreslonych zadari i nie moina wymagad od niej
uniwersalnoéci, Przyklad: piosenkarka - ruchome usta sg w tym wypadku koniecznodeig.
Ruchy rgk sg bardziej zloZone, & nogi mogg byé niewidoczne, jeZzeli piosenarke
ubierzemy w diugy suknig. Inaczej jest np. z torreadorem. Jego nogi i rece

muszg byd niezwykle sprawne i ruchliwe,

{ czego wykonad marionetke ?

Mozemy wyrdinié trzy podstawowe tworzywa: 1. pofczocha bawsiniania, 2. drut migkki,

3. drzewo lipowe. Rozpatrzmy poszczegdlne mozliwosci. Prostg marionetke z poriczo-

chy baweiniapej, wedlug Mariorie Bstchelder (rys.6) mozna wykonad w nastepu jacy

sposéb: (patrz rys.6) Po odcigeiu kodca stopy porczochy, (zaciemnisnie TYS.6.A)

nalezy zeszyé jg po lewej stronie, nastepnie wywrdecié i wypchad, tworzac w ten
sposdb gidwke lalki. Przewigzanie sznurkiem ponizej glowy utworzy szyje (B).
Nastgpnie wyciad kolek wzglgdnie listewkg na szerokos$¢ ramion lalki i wlozyé do
pofczochy (C). Po wkreceniu w kolek éruby oczkowsj formujemy klatke piersiows.

Po dwukrotnym przeszyciu w pasie (D) nalezy poriczochg lekko sciagnaé, aby utworzyd
wciecie weg2sze od ramion. Po wypcheniu tuiowia i przeszyciu dotem, utworzymy staw
bicdrowy (E). Przecigcie pozostalej czgéci podczochy wzdiuz i zeszycie obu czesdei

w rurki, utworzy nogi marionetki. Nastepne czynnodeci: wypchanie ud;pndméjne prze-
szycie stawdw kolanowych (F), zwgZenie 1ydki do stawu skokowego (G) przez dcignie-
cie poriczochy 1 wioZenie patyczka odpowiedniej grubosci, przeszycie stawu skokowego,

i doszyé stopg,.



-4 -

Rece marionetki wykonamy oddzielnis z rursk
uszytych z materiatu., tokcie przeszywamy podwdjnia,
przedramie lekko wypychamy,potem przyszywamy do
barkdw, robigc luiny staw. D2onie mogg byé wykonane
w rdiny sposdh (patrz zeszyt 1).

Marionetki z materialdw tekstylnych wymagajay
obcigzenia stdp, dioni { dolnej czgsci korpusu, by
zapewnié im dobre siadanie, Nadajg sieg doo tego
kawaiki otowiu, druby lub inne ciszarki. Nalezy dbad
o to, by cigzarki byly owinigte materialem,

A oto Eposéb przygotowania marionetki przez

angislskiego estradowca - marionetkarza Erica

Bramalla, Przytaczamy go w punktach (rys. 7)

1. Pilkg tenisowg wloiyé do stopy podczochy. Sciagngd
i zwigzaé (glowa). Nastepnie wilozyé paciorek, zwigzad
jest to staw kulowy. 2. Wyciad z tektury pierscied

z matym ctworkism. Przeciaé kolo do $rodka po
promieniu, 3, Uformowad lekki stozek dciety i prze-~

tozyé przez otworek luZng czeéé poriczochy.

4, Wywingd luZny koniec poriczochy na tekturke.

Obciagd i przeszyd. Se Cbeigd gc'!rnq CZE;S’C’ DDﬁCZOChy 'Budowa‘h-zarionetki z potczochy
(Batchelder)

S

i przeszyé wokdél tektury. 6. Wypchaé tuldw watg i

RO

NAUPROSTSZA MARIONETKA ERICA BRAMALLA

Rys.7. 1

H
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$éciggnad w pasie, przeszyc, obcigZyé otowiem i przeszyd. 7. Rece robimy z rurek
uszytych z reszty poriczochy, po przeszyciu w stawie okciowym i barkowym, Donie
wycinamy z fileu i mocujemy do przedramienia. 8. Cale ramig przyszyé do barku,
9. Dwa koleczki polgczyé zawiasem lub skdrg, tworzac staw, 10. Piaczyé je zawiasem
lub skdérg. 11.Wydrgzyé kolek przeznaczony na but. 12, Whid patyk %ydki,
13, Przybié skérki do ocbu ud, potem przyszyd uda de tulowia, 14, Nad kolanem

robimy otwdr do nici ndg. Marionetka jest gotowa,

Marionstka o konstrukciji z drutu (rys.8)

wediug Waldo S. Lanchestara. Przystepujac do
pracy, nalszy uprzednic wykonad rysunek w skali
1:1, nastgpnie wyginaé drut po 1linii rysunku,
pamigta jgc o koniecznych oczkach stanowigcych.
stawy,., Drut z przeznaczeniem na utworzenie
gtowy zgiad w polowie tworzgc oczko (szyja).
Trzyma jac szczypcami oczko potaczydé obie
potdwki i zaloZyéd korficdwki drutu. Rozdzielié
je ponownie i uformowed owal giowy. Przed
ponownym poiaczeniem zrobié uszy, stanowigce
Jjednoczesnie uszka na nici gtowy, i skrecié oba
korice na czubku,

Nastgpnie wykonujemy tuldw: nelezy przeiozyd
drut przez oczko i skrecié, tak, by tuldw byl
w tej samej ptaszczyinie co giowa., Po rozgieciu

kofcdw robimy oczka na barkach (tu wykonad polo-

wg skrgtu)., Ramiona nie mogg byé za szerokis,

Nastepng czynnodcig jest wygiecie drutu tak,
by korice spotkaly sig w pasie. Jeden koniec winien byé diuzszy, aby mozna byio
zrobié oczko i poigczyd je z boku starajgc sie zachowad potrzebny ksztait,

Przystgpu jemy do wykonania bioder. Znowu trzeba polgezyé oczkiem, ktdre musi
by¢ w tej samej plaszczyinie co tuldw.Po wygigciu drutu az do miejsca, gdzis
bedzie oczke na nogi, izczymy obe druty podrodku,

Dolaczenie ramion i ndg, to sprawa prosta, Oczko na kodcu golego drutu moze
zostaé az do modelowania rgk i ndg.

Ukoriczywszy szkielet marionetki musimy przystgpié do jego modelowania, MozZamy
to zrabié uzywajgc lekkich piytek, np. styropianowych, lub waty, itp. Rece i nogi
najlepiej owijac paskami materiaiu, caly czas uwazZajac, by nie owingé stawdy -

z wyjgtkiem stawu talii, ktdry winien byé okryty.
Giowa, dionie i stopy mogg by¢ wymodelowane, najlepiej z czaego$ cigzszego

(np. z plasteliny lub gliny okls jonej papierem), gdyz to utatwi ruch merionetki,
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Marionetka o konstrukcl) drewniansj (rys.9.)

Chege wykonad marionetke drewniang, musimy
zdecydowad sig czy zamisrzamy jg wykonaé w
catosei z drewna, czy tylko drewniany ma byé
Jej szkielet, Jest to sprawa dosé zasadnicza,

gdy2 w pierwszym wypadku potrzehbna jest wigksza

sprawno$é techniczna wykonu jgcege, polgczona 7

2 umie jetnoscig rzezbisnia, w drugim wypadku

wystarczy umie jetnoéé majsterkowania.

Oto przykiad prostej marionetki. Mozemy
wykonad szkielet majgc do dyspozyc ji drewnians
koiki, kije szczotkowe itp., ktdére ocdpewiednio
taczone przy pomocy érubek oczkowych, zawiasdw
lub kewatlkdw skdrki, zestawiajs szkielst,

Glowg, dionie i stopy mozemy wykonad znanymi

juz sposcbami, z tg tylko rdinicag, Ze glowa musi

posiadac kolek w szyi, aby moZna bylo w nig

wkrecié érubke oczkowa.

Oczywiscie na tym nie wyczerpuje sig lista

sposobdw wykonywania marionstek,

wAH AD ELKU (nazywane tez krzyzZakiem)

Wahadeiko to przyrzsd do poruszania marionetks, jak réwniez sposdéh zawieszania

i poruszania, Wahadeiko to dusza marionetki.

Przecigtna marionetka zawieszona jest na 9 nitkach, Rozrdzniamy w tym nici
noéne oraz nici poruszajgce. Zadaniem nici noénych jest utrzymanie lalki w pozyecji
podstewowe j. Nici poruszajgce majg za zadanie wykonywanie ruchdw kodczyn lub czesci
ciata, Rozrdzniamy nici gtowy, barkows, grzbietows, rgk, ndg oraz nici dodatkows,
spec jalne, ktdrych zadanism jest wykonywanie ruchdw uzupeinia jacych, czesto
zwigzanych z rekwizytem, albo ze specjalnym ruchem koriczyny charakterystycznym
dia dansj postaci., Sposdb zamecowania nici na wahadeikuy wymaga pewnsgo doswiade
czenia 1 wielkiej starannosci, gdyz ruch marionetki na pokonywaniu sity przyciggania
ziemi, Dlatego sposdb rozmieszczenia i dogodnosé uchwycenia kazdej nici jest tak

wazny do osiggniecia piynnego ruchu,.

Wahadetko pionows

Nieskomplikowane wahadelko Erica Bramalls pokazano na rysunku 10. Sklada sieg
ono z dwu eosobnych beleczek dla rgk i nédg, ale beleczka ndg, chociaz sig oddzisla,

ma swéj haczyk do zawieszenia w chwili gdy lalka stoi, lub siedzi, siowem kiedy
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nogi nie musza pracowadé. Rgce majg jedng nié przelo-
towg., Przechodzi ona przez srubki oczkows. Wystarczy
ja pociagnadé w dowolnym mis jscu, aby abie recs
mogly wykonaé ruch, lub te:i tylko jedna, Zgdana,

Nici giowy sq umocowane na stale, Nié grzbistowa
jest luznie jsza od pozostalych. Wykeorzystujemy jg do
pochylania lalki, napinajgc tg nié, przy jednocze-

snym zwalnianiu innych nici.

Rysunek 11 przedstawia modal bardziej skompli-

kowany. Ruchoma beleczka ndg ma swojs zawieszenie

i hak do zawieszania marionetki w chwili jej

spoczynku, Rece jednak sg umocowane do drutdw,
ktdére moina podnosid palcami reki, ktdra trzyma
wahade tko, Beleczka dolna situzy do podwieszenia

giowy, beleczka poprzeczna do nici grzbietowej,

Jeszcze bardziej skomplikowany jest system

wepomnianego Waldo S. Lanchastera, w ktdrym

zachowaniu innych cech wahadelka Bramalla rys,12,

C\L BELEGZKA NGO
wystgpuje oddzielenie beleczki barkowej, przy hk“‘*-itf
\
,,l_
§ké"‘
&.

NOET

Ry8.10.  wahadelko
piocnowe Bramalla

—&

%

ZAWIESZENIE GEOWY

BEEcey
BARKOWA OCZKONIC| GRZBIETU

'Rys.12. wy.  WALDO S.LANCHESTER
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Wahadelko poziome

angielskisj lalkarki Olive Blackham, ma réwnie? oddzielng beleczke do ndg (rys.13.)3

Wahade ko pozbme typu "0lsk"™ (polskiego lalkarza Jekowlswa) umoiliwia chodzenie

lalki przez przekrgcanie krzyZzeka w pleszczyinis poprzeczne j (rys.14.)

Geawa

HOLANA

Wahadeiko - krzyzak piocnowy i poziomy
0 odmiesnnym dzialaniu Rys.13.
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Ryse14. Wahadelko poziome Jakowlewa
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Zawieszenie marionetki wymaga ustabilizowania wahadelka
we wiasciwej pozycji (poziomej lub pionowej) w taki sposdb,
aby lalka, wiszaca tuz nad podlogg, mogta byé zawieszona rdwno,

Do zawieszania marionetki sluzy spec jalny wisszak (rys.15)

umozliwiajgey zamocowanie nici rdwno, czyli tzw, nastrojenie
marionetki.

Marionetka powinna byé wywaZona, a sprawdzié to wywaZenie
mozna przez zawisszenie jej albo na niciach giowy, albo na
niciach barkowych, Marionetka powinna utrzymywaé pion i nie
obracad sie,

Przy zawieszanju marionetki pamigtajmy, Zsby w zaleZnodci
od typu sceny, na ktdrej marionstka ma wystgpié, miaza ona

mozliwie najkrétsze nici. Zasoszczedzi to wisle klopotidw,

Marionstka poruszana z boky

to tzw, -lalka & la planchette. s3 to lalki
na nitkach umieszczonych poziomo, ce wcale nie dajs
duzych mozliwoséci ruchowych, Pierwsze dwiadectwa o

ich istnieniu pocheodzg z XII wieku.

Rys.15.

He Jurkowski w kwartalniky TEATR LALEK nr.23jﬁ963
opisuje obyczaj z uzyciem lalki & la planchette: "W chacis zamswiacza gromatzg
sig sgsiedzi, Zamawiacz dzieli podloge chaty na teren swobodny od blizej
nieznanych czardw i na teren nisbezpisczny. Siada na podiodze i provadzi dialog
z duchem ukrcytym w ptaskiej papierowej lalce,
Uzywa przy tym rdzgi, co nie daje jednak
widocznych efektdw, Wreszcie podnosi lalkeg
z ziemi, stawia ja hiedzy szeroko rozstawionymi
kolanami (rys.16.), i lalka zaczyna tadczyd
czgsto zmieniajge rytm, Caty pokaz organizowany
Jest z tendenc jg ukrycia mechanizmu poruszania
lalki, co zresztgz udaje sig z powodzéniem,
Mechanizm ten polega na tym, e miedzy kolanami
zamawiacza rozpigta jest nitka, na ktérg

zaktada on lalke, wykorzystu jac Naciecie na
plecach lalki. Lalka jest ptaska, papierowa,

o rucheomych stawach obu koficzyn. Jest ona inma ni2 wloskis i francuskie lalki & la

planchette. Gdy tamte zawieszone sz na nitce pod katem prostym (patrz rys. 17 i_18),
to lalka wegierska jest rdwnolegla do nitki’
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i Inng lalke 8 la planchette opisuje Gerolamo Cardano (matematyk
wtaskiego Odrodzenia): "Widziatem Sycyli jozykdw porusza jacych

w cudowny sposdb dwoma figurkami. Jedyna nié taczyta obie lalki,

Z jednej strony umocowana byia do nieruchomej figurki, a z drugie]j
do nogi lalkarza, ktdry nia poruszai. (patrz rys.17) Nié byia
napigta z obu stron. Nie ma takisgo tarfca, ktdrego

by te lalki nie potrafily nasladowaé zedziwiajgeymi
ruchami ndg, ragk i giowy." (patrz réwnies rys,18)

Y - s
' et Lumut mewtenin, % Ky
N N £
: BNt <

g ffyf

i R
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Lo manttey, detiamar nansd

e SF il

Rys.18.

i

- » -
N AR gl
[ . ) . -4 5
- Lalki @ 70 sleachertte. Kodeks Herrady z Landsherg, 11ecm

v

Marionetka poruszana od dolu

Na jprostrzg postacig marionetki poruszanej od doiujest zwykiy dzieciegcy pajac,

Wszystkie Marionetki poruszane od doiu nie mogg byé lalkami uniwersalnymi., Kazda

z nich ma spsinié tylko spec jalng, dla niej zadang funkc jg., Ruchy marionetki poruszanej
od dotu, uzyskuje sig przez naprezenis nitki, albo pociggsniem drutu., Obecnodé drutu
albo kijka nie jest podstawg do zaliczenia takiej lalki do lalek na pretach, poniswaZ
porusza sie nimi w sposdh zasadniczo odmienny.

Na rysunku 19 pokazano kilka przykIaddw marionetek poruszanych od dotu,

[T}
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Stefan Gietdon

"gcisn to obszar, do ktdrego dwiatlo nie dochodzi
zupeinie (cied peiny), lub dochodzi greéciowo
(péicied). PSicied wystopuje za przedmiotam
oéwietlopym przez kilke ?rddei dwiatla, lub jedno
Zrddio dwiatla rozciggle",

(Encyklopedia powszechn

Zasadgq teatru cisni jest przesuwanie przedmiotdw migdzy ekranem, a Zrddlem Swiatia,
tak by rzucely cied ne skran, Jezsli przedmiotom tym nadamy jakig zamierzony ksztait
i porigZemy ich drziaianlie akcjg otrzymamy teatr cieni,

Starochifiska encyklopedia z pierwszego wieku naszsj ery pisze o teatrze cieni
w painym rozkwicie. Teatr cieni byl w Chinach ulubiong rozrywksg. Jednym ze Zrdidei
jego rozwoju byty papierowe szyby w oknach.

W Chinach istnialo wiale miast, ktdrych mimszkafcy trudnili
sig wyrobem lalek dla teatrdw cieni. Chirfiski teatr cieni rozwi jai
sie zerdwno w wie jskich chatach i na jarmarkech, jek i w palacach
moinych. Istniaty cate dynastie "cieniarzy", przekazujgoych sobis
z pokolenia na pokolenis scenariusze, dekorac je, lalki, instrumenty
muzyczne i tajemnice obsitugi, Repertuar chifskiego teatru cieni .
obe jmowal réine gatunki = od mitclogii i legend po komedie muzyczne, §
sktualnosci, rewie mody i inna,

Rys.1. La 1ka
chifskiego teatru
cieni,

Rys.2. Scena z wspdiczesnego chifskiego teatru cieni.
(zZhai Yi - "Dwoje przyjesidi" Teatr Merionetek i Cieni
Prowine ji Hunan. Chiny.)

Do najwigkszego znaczenia doszedi teatr cieni ne Jewie, gdzie speiniel wielkg
role jake widowisko religi jne i polityczne. Przedstewisnia-misteria trwaja tem po
kilka nocy.



Rys.3. Lalki jawa jskiego teatru cieni
-%._._._._ e o —_— e ——

Po umocnieniu swse] pozycji na Dalskim Wschodzie, teatr chinskich cieni
przawgdrowal przez caly Azjs, Turcjg do wWioch i do Framc ji. Na dworzs
Ludwika 1V powstal pierwszy w Europie artystyczny teatr cieni. Francuzi tez
wprowadzili europe jskg cieniowg lalke aZurewg,.

Wspdiczesnie teatr cieni jako rodzaj teatru lalek cieszy sig coraz wiekszg
popularnodécig. Oglsdamy coraz wiecej przedstawied amatorskich teatrdw cieni.

W dalszej czgdcl ninie jszeqo opracowania omdwig niektdre aspekty techniczne
wspdiczesnego teatru cieni w niZej wymienionej kole jnodci:

I, CIENIE POSTACI oraz LALEK PRZESTRZENNYCH.
" Cienle ludzi I zwierzgt (cienie hiszparskis),.
Cienie ragk. Cienie lalek trdjwymiarowych, Cienie tarczowe,

11, CHINSKIE CIENIE,
Sylwetka nieruchoma. Sylwetka ruchoma, Lalka szurowa i witraZompa,

Animac je chifskich cieni,

Cied z "wlasnym” é&wiatlem. Wykorzystanie episkopu, Cied "bialy", Laser,

V. CIENIE "TROMWYMIAROWE™.
a) Anaglify, b) Hologramy.

Ve SWIATLO w TEATRZE CIENI,

Y. EKRAN TEATRU CIENI.

VII., DEKORACJA w TEATRZE CIENI.
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I. CIENIE POSTACI oraz LALEK PRZESTRZENNYCH.
Cienie ludzi i zwierzat (cienie hiszparnskie),

twazam, 2@ pilerwszym cieniem obserwowenym przez czleowieka byl jego wiasny cied.
Dzisiaj teatr, w ktérym grajg cienie ludzi i ewentualnie zwierzat nazywamy teatrem
hiszpanskich cieni. Niektdérzy ten rodzaj teatru nazywajg teatrem 2ywych cieni,
inni testrem wloskich cieni.

Aby otrzymad hiszparskie cienis nalefy wprowedzid aktordw miegdzy ekran, a punktowe
srédle dwimtla, Im bliZe)j sekrsnu zostanie rozegrena scena, tym ostrzs jsze bstdg
cienie grajacyh.

Rys.5. Scena teatru
hiszparskich cieni,

Teatr hiszpadskich ciani znany byl od XVI wieku, Teatr chifskich cieni Europa
poznata péZniej.

Janine Skowrorfiske = Faldmanowa w ksigZce "Teatr cieni w oswiacie sanitarnej"
pisze, e " w teatrze Zywych cieni nis muszg graé cale postacie. Mogg to byé sylwetki
tylko do kolan, popiersia lub nawet same giowy." dalsj podaje jeszcze " sposdh
trudny do zasstosowania w innych formach cisniarstwe. UZywa sie go w przedstawieniach,
w ktdrych wystepujg cals postacie.

Oto w pewnej wysokosei nad podiogg - moZe to byd od 25cm. w gfrs , zaleinie od
wysokoéci ekranu -~ buduje sig pomost w formie aswy tak szerokiej, aby dwie osoby
mogly sie wymingé. Brzeg lewy, B raczej cier, jaki ona rzuca, wigczamy w dekoracje.
Jaéli to ma byé dciedka, np, w lesie, naekiadamy ne ten brzeg fewy sylwetki trawy
czy kwiatdw, Przestrzer migdzy lawg a podiegq wypelnia sig dekorac jami naloZonymi
na ekran., Ne cieniuv wyglsda to tak, jak gdyby grajscy szedi, np. nad strumykiem,
jedli przestrzed pod pomostem wypeinimy falami, albo e stoi w jekie j$ wspanialej
sali, ody te przestrzen i jeszcze kawalek nad nig pokryjemy dekorac jg przedstawia jgcg
posadzke w jakimé zamku, Czasami lawe trzebe zrobié tek szeroka, e cief jej zbyt
grubym pasem przecina ekran, Trzeba wtedy pod fawg daé oddzielne oswietlenia,
wykorzystu jagc je do nowych efektdéw Swietlnych czy kolorystycznych.

Rys.6, Moskiswski Teatr Cieni.
"Ksiginieczka Din"
w technice hiszpardskich
ciani.
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Cienie rgke.

Teatr cieni rak nis wymaga duZych nakladdw. Wystarczg lampa punktowa i ekran
(mofe to byé jasna dciana), aby za pomocg ciesni rgk przedstawié krétka bajeczkg.
Natomiast tego redzaju teatr wymagea pewnych umie jetnodci w postugiwaniu sig
wiasnymi rckoma i niece fantazji. Bo"rzucajgc" na ekran rdine cienie zwierzat
i postaci trzeba opowiadadé i to ciekawie, improwizujgc na poczekaniu. Najlepiej
jednak opracowad sobie wczedniej scenariusz wystepu i przygotowad tekst.

Zeby dtonis sprewnie wyczarowely rdine figury 1 postecie, naleZy wczedniej

podwiczyé. W osiggnigciu pewnej wprawy mogg pomdc niZej zamieszczone propozyc je
ob jadniajqce, w jaki sposdb uloZyé rece.

RyS.7.

Grg cieni rgk moZna réuniez przedstawiaé diuisze inscenizac je, jak to pokazala
grupa bulgarskich studentdw. Oteo przyklady:

Bys.8.

Rys«10.
P 5

Pafistwowy Teatr Lelek w Plodiw (Bulgaria) przedstawil zapomocg cisni rgk
peinospektaklowe przedstawisnie "Maly stof" J.R. Kiplinga. Patrz Rys.10.
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Cienie lalsk trdjwymiarowych. Cienie tarczowe,

W teatrze cieni moZe wystgpié prawie kazda lalka teatralna (kukistka, pacynka,
jawajka § inne) o ile zostang zapewnione wymogi techniczne teatru cieni,

Henryk Ryl w swoim opracowaniu o teatrze cieni pisze, e "prosta Jjest lalka
cisniows vzyskane z reki ludzkiej ale yzupeiniona dodetkami takimi jak gidwka,
rgczka, elementy kostiumu. Rysujemy giduwkeg
lalki profilem na kartonie, dodajemy keinie=
rzyk, ktdry nekiadamy na palec wskazujgcy.
Podobnie narysowane dlonis, zaopatrzone w
koinierzyke pierscicnék,nakiadamy na keiuk
i palec drodkowy. Chusteczkg z lekkiego materia-
ity przekiadamy przez palec dla uzyskania sfektu
kost iumu,

Podobng lalke moZsmy naloZyé na drugq reke .
wtedy jeden aktor moZse rozegrad scenks, w Ktdrej
biorg udziel dwie postacie,

Rys.11.
lwaga: 1epi:j wypadng gldwki charaktsrystyczne, e wyrazistych rysach, eryginalnych
nakryciach glowy"s
Podobne lalki cieniowe moZne wykonad dodejac do dioni animatora tylko niektdre
ptaskie elementy, jak to pokazanc na rys.12. i rys.13. (Tu cheialbym nadmienié, ze
v moich rozwaianiach na temat techniki teatru lalek i cieni szeroko stosuje rysunek
i uwazam, Ze rysunki omawianych technik lepiej pokazg istotg rzeeczy, niz szeroki opis,)

Rys«13.

Rys.12,
—_—

-

Pokazane na rys.14. i rys.15, cienie terczows, to przewa?nie ptaska sylwetka raczaj
duzych rozmiardw umieszczona na aktorze. Z wwagi na dwuwymiarowsg plaszczyzne
animator cienia tarczowsgo moZe gie poruszadé tylko w tym wymiarze,
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II. CHINSKIE CIENIE.
Sylwetka nieruchoma.

W teatrze chinskich cieni stosowane sg dwa rodzaje lalek: lalki nieruchome
i i lalki poruszajace koriczynami, giowsg 1 tuiowiem, Wykonanis lalki (sylwetki)
niesruchome j polega na wycigoiu jej z tektury, cienkiej sklejki lub podobnego
materiatu wediug przygotowanego projektu i przymocowania do niej drutu lub
listwy za pomocg ktdérej bedziemy lalkg animowad., Jezeli przewidujemy w lalce
jakie$ ornamenty, to po wycigciu wzoru ctwory moemy podkleié kolorowym:prze-
zroczystym papisrem lub folis. '

Projektujge lalke cieniowg uwagg nalezy skoncentrowaé na formie lalki,
na skspresyjnym ksztalcie jej konturdw. Jek wspomnialem lalki dla teatru cisni
wycinamy ze sztywnej tektury, a Jeszcze lepiej z cienkiej skle jki,

Wykonanie lalek naley rozpoczgc przygotowania projektdw w skali 1:1.
Dpracowu jgc projekt lalki trzeba jg tak przedsteawié, by rdinita sig od pozostaiych
i by latwo jq rozpoznad wsrod innych lalek i wiadomym bylo kogo przedstawia,
Gtowy lalek cieniowych przewainie ustawiamy profilem, a tuldw, rece i nogi tez
beds ogladans z boku. Rgce i nogi megg byé ustawione w jakim$, charakterystycznym
dla danej lalki ruchu, Zwierzgte prawie zawsze pokazujemy z boku, a roéliny,
kwigky i drzewa zaprojektowad i pokazac tek, by byly rozrdinians,

Oto kilka przykladdw cieniowych sylwetek nieruechomychs:

Ryse16. Przykiady sylwetek nieruchomych.
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Sylwetka ruchoma,

Sylwetka ruchoma w teatrze cieni jest berdziej efektowna od sylwetki nieruchomej,
ale wymaga bardziej szczegdiowego opracowania. Sylwetkg ruchomg jest lalka, ktdra
moZe poruszad czgdciami sklada jgcymi sig na tg sylwetkg. Patrz rys.17.(kura,krdlik,qes).

Rys.17. Sylwetki ruchome,

Ruchome czgdci "ciala" sylwetek poruszene sg za pomocag: listewek, patykdw, drutu,
paskéw kartomu, paskdw przezroczystej sztywnej folii lub nici, sa to tak zwans
"poruszacze", Jeieli zastosujemy listwy z przezroczystege plastiku (pleksiglasu) badg
one dla widzdw prawie niewmidocene, Poruszajgca sig czesdé "ciala® lalkzmusi byé przy-
mocowana w jednym miejscu do tuliewia, a w drugim do "poruszacza", U dolu tulowia
zawsze jJjest tzw., "trzymadelko sluZgce do trzymania lelki i prowadzenia jej na scenise,

Sylwetki lalek cieniowych dziels sig na lalki poruszane od doiu, lub od géry,
orez na lalki poruszane 2z poziomu (z boku), Kaida z wyzej wymienionych lalek ma
inna konstrukejg. Inny jest tez sposdb animecji-i sposdb wykorzystania épiatia, O swietl
begdzie mowa w dalszaj czgéci - w rozdziale méwizcym o Swisetle,

pDla lalek ruchomych, osobno wycinamy gtowg, tuldw i osobno regee i nogi. Przy tym
rece i nogi muszg byé tak opracowans, by ich gérne czgici zachodzily na tuildw,
umeoiliwia jgc polgezenis z nim,
tlementem }acznikowym moga
byé niewielkie érubki,
mozne je zastgpié nitkg

o

z wezeikami po obu stro-
nach, it.p. Na rys.18.
pockazano gczniki wg.Ryla,
Jako przykiad prostej
ruchome j ialki cieniowsj %“%

. spinacr dr kt7vm‘

¢ maoek Ao tuldw
5 X masladig”

' © ber makladis

proponu jg wykonanie

sylwetki &winki pokazanej .

na rysunku 19, W tym

celu nalezy wycigé wszystkie | "
“E ’c'_ xapathi wigrne ’%D 7 druccang occka”

semiar

czegéei sylwetki z kertonu,
Oznaczyd punkty polaczenia
poszczegdlaych czedel i
przekiué je kolcem,
Poniewaz swinka ma poru=-
szad glowg, trzebe giowe
przymocowaé do paska kar=-
tonu="poruszacza®, a nastg- ”
pnie przymecowad jg w drugim
mie jscu do tutowia,
Mie jsca zlaczenia, ktdrych
kole jnoéé oznaczona jest na
rysunku cyframi, trzeba
przekiud kolcem i przez Rys.18. tsezniki,
otwory przecigongdé kawalek grubego drutu o édrednicy 3 mm (najlepszy misdziany),
Miedzy laczone czgéci umiedeid wycietay z blachy "rybke", Wystajgee korice drutu
zagigd, przytrzymaé palcem 2z jednej i drugiej strony, skrecié w spiralke ($limaczek),




Rys.19. Sylwetka &winki,

Koniec drutu obecigd, éciskajgc kleszcoczami obie spiralki i wysunad "rybkg", dziegki
ktdrej iaczone eczgéci beds sig swobodnie poruszaly.

Wykonu jgc ruchome lalki do teatru cieni trzeba zwrdcidé uwage na punkty
¥aczenia, ktére powinny byé tek umieszczone, aby przy poruszeniu nie zmisnialy
sylwetki lalki.Dotyczy te rdwnie? poruszania,

Rys.20.

Na rysunku 17 i rysunku 20 pokazeno poruszame od dolu ruchome lalki cisniswe
wg. projektu Jaminy Skowrofiski=)j - Feldmanowe j.

Nieco inmy typ cieniowej lalki ruchomej to sylwetka ustawiona profilem 3z
widoczng tylko jedng reksg poruszang za pomocg diwigni i nici, Podobnie poruszany
Jest tors lalki, patrz rysunek 21.

Moskiewski ¥eetr Cieni pokazuje, Ze lalka cieniowa moze byé obdarzona duzymi
mozlivodciami ruchowymi, Na rysunku 22 pokazano model tekisj lalki, Cyframi
oznaczono: 1.staw, 2, kélko zebezpieczejace nici, 3, drut do poruszania rgkg,

4, patyk - trzymadio, 5, diwignis,




j2>

T
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Rys.21.

Czedcl pokazanych lalek sg pelgczone za pomocyg
drutu, Jak atwo sig zorientowad z zemieszczonych
rysunkde lalki-sylwetki skladajg sig z czgdel
nieruchomych i czescl ruchomych. Nieruchoma jest
jedna noga i czasem tuléw. Glowa, drugs noga i rece
mogg byé ruchome, dzigki przymocowaniu ich do
tulowia na osi z 1gcznika. Na rysunkach 21 i 22
tuldw jest ruchomy w pasie,

Zasadniczo inng konstruke jg ma lalka-sylwetka
animowana z poziomu (boku) , patrz rysunek 23,

Teqgo typu sylwetka musi grad przycisnigta
do ekrany i jest inaczej oswistlona, Natomiast Rys.22,
animator musi sig znejdowad poza smugg Swiatla
pada jacego na ekran,

Rys.23. Przyktad konstrukec ji lalek prowadzonych z baku,
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Rys .24, Przykiad lalki
- sylwetki balstnicy,
poruszanej z poziomu
sklada jgcej sig

z 18 elementdw

L.alka aZurowa i witrazowa,.

Azur to zespdl ozdobnych ctwordw, WitraZ to kempozycje wykonana z kawaikdw
kolerowago szkla, folii lub innego prze jrzystego materiaiu stanowigca wypeinisnis,
w naszym wypadku sylwetki lalki witraZowej. Wypsinienie to oprawione w ramg
twarde j tektury, lub innego mocnege materialu jak: blacha, sklejka, preszpan czy
rezokard, Najlepiej jednak wykonaé obramowenie (lalkeg) z drutu, jak to zrobit
Teatr Ciend Szkoly Podstawowej Nr 8 w Toruniu,

pawniej w europe jskich tsatrech cieni lalki-sylwetki byty przewainie pelns,
bez wycied. PéZnisj robiono wyciecia podloZone kolorowym przejrzystym materialem,

Typowa lalka cieniowa z dalekiego wschodu jest
bogstp afurowana i bardzo przejrzysta. umocowana
jest na wyginanym drucis biegngcym w mie jscech nie
wycietyche.

Cienkie druty lub bambuscwe patyki sq widoczne
na cieniu, ale gubig sig w bogactwie kunsztownych
afurowar.

Rys.25. "Wodny dugh™ biaty azurowany karton. ﬁys.zé. Jamajséa azurowa
Pei~Ting. Chiny 1952, lalka cieniowa,




Rys.27. Cienie aZzurowe.
"poktor Faust!" Goethe
Teatr Cieni -~ Karsruhs, Niemcy.

RyS 2B Konstrukeja lalki pla-
skiej, witrazowej-ruchomej
a — tektura, ¥ — kolorowsn bibulka, ¢ —
patyk do trzymanis, d— drut

”'hi?;zéf Zastosowanie w dekerac ji i lalkach., Baéi M.Konopnickiej "0 krasnoludkach
i sierotce Marysi". Teatr Lalek "Zaczarowany Swiat" = Torui
Scenografia « J, Lisowski
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Lalki witraZowe sg podobne do lalek azurowych, z tg rdZnicg, Ze sa kompozycja
kolorowych prze jrzystych materialdw obremowanych sylwetka plaskisj lalki,

Lalki witrazowe mogy wystgpowad przed jak i za ekranem, Wystegpujge przed skranem '
= lalka witraZzowa musi by¢ poruszama ed doiu i jest widziana jeke bardziej ostra,
Lalka witraZowa grajgca przed ekranem moZe wystepowaé ne tle dekorac ji cisniowych,

Lalka witrazowa jest tym wiece] barwna, im mnis jszg plaszezyzne sylwetki
za jmu je obramowanie,

Animac ja chiriskich cieni,

Sposdb animac ji lalek-sylwestek zaleZy od ich konstrukcji, a wige lalek poruszae
nych od dotu (rzadziej od gdry) i z ty}u époziomu).

Rys.3>0. Animaterzy grajgey
lalkami od doiuv znajdujg =i
poniZe j dolnej krawedzi
gkranu,

Animator grajgcy lalkg z poziomu (od tyiu) musi dbad,
by sylwetka caty czas gry byla przycisnigta
do ekranu, a animatorzy w tym czasie muszg
znajdowaé sig poze smugg swiatia
pada jagcego na ekran.

—_ ) e

in—

L 1 2]

!
|

M

Rys.31. Animowanie lalki cieniowej z poziomu (od tylu),



y

e

RYSe324

gcena teatru cieni ma dla lalek poruszanych z poziomu, tuZ za ekramem rodzaj pdiki
stuzgce j do unieruchomienia lalki, petrz rys.31 A, i rys.32.C. Animator opf%a
sylwetkg o skran, natomiast ki jki-poruszacze stawia na pdice unieruchomizjgc jedng
lalkg, by zagraé drugg lalksy.

Maria Signorelli w ksigZce "Storia e technice del teatro delle ombre" przedstawia
urzadzenie, ktdére pozwsla animowaé lalki cieniows nea Yawie (stole) za pomoeg nici,

patrz rysunek 33, ktdry objadnia
zasede tago urzadzenia,

M.Signorelli pokazuje tekze
mo?liwosé animowania sylwetek
nakle jonych na przezroczyste ]
ptytce np, ptytce pleksiglasu,
patrz rysunek 34,

Rys.34, Sylwetki nakle jone na przezroczystg piytkg,.
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I1I. CIENIE z OPTYK§.
Cied z "wlasnym" dwiatlem-Cisn "bialy",

Cierl z "wiasnym" Swiatlem to tak zweny "cier bialy", Najprostrzym urzadzeniem
do "cisnia z wlasnym" dwiatlem jest pudeiko posiadajace we wnetrzu #rddio
dviatta i wycigty obwdr sylwetki wycbrazajacej np.kowala, Patrz rysunek 35,

Rya .35, Rys. 36.

przytozone pudeike wycigtym i odwietlonym otworem do ekranu teatru cieni
powodu je, %e widzowie (po drugiej stronie ekranu) zobaczg jasng sylwetke.

Ten rodzaj ekspozyc ji bywa nazywanym wérdd lalkarzy-cieniarzy "bialym cieniem”,
Patrz rdwniez rysunek 36, gdzie pokazano urzgdzenia odtwarze jgce w "biatym
cieniu" A, siorice i B.ksigiyc. Aureole promieni stonecznych uzyskuje sie przy
pomocy stozkowatego blaszaneno kapturs z wycigtymi w nim otworami rys.36.A.
Przesuwa jgc lampg, moZna zmianié charakter aurecli i odwietlenie krgzka. Im
blifej skranu znajduje sie urzadzenie, tym bardziej jJaskrawy i mnie jszy jest
krag siofca lub ksigZzyca., Im dalej odsuwa sig przyrzgd od ekranu, tym siofice
czy ksigiyc staje sig wickszy i bardziej zamglony, Ne tej wladciwodci oparte
jest teZ odtwarzanie zacheodu 1 wschodu slorica. Im niZej jest "stofce" w stosu-
nku do horyzontu, tym jest wigksze, a im wyZzej - tym mniejsze i jaskrawsze =
podobnie jak w rzaczywistosci. Efekt ten osigga sig w ten spoadh, Ze urzadzenie
posuga sig w gdre po pochyto skisrowanych linkach i stopniowo przybliza sie

de aekranu, Wykorzystanie episkopu,

Henryk Ryl o teatrze cieni z optykg pisze, *e jest to "najbardziej skompli=-
kowany, ale zarazem dajacy najuigksze mnzllmcsci. Musimy w tym wypadku dyspom=
nowadé rzutnikami, najlepie] szeroko- b
katnymi, aby z niewislkiej odlsglodci
moZna byo uzyskad sporej wiekodei
obraz lalki i dekoracji. Ma to wielkie
zalety, gdyZ lalki i dskorac js mogsg
byé niewislkich rozmiardm, podczas gdy
ich obraz moZze znacznie urosngé, ponadto
moe wystepowad na barwnym tls,

Przekrsj sceny "Blanc et
Noir".

D-E - skran

A1 B - plany lalek

¢ = plan dekoracii

R - retyserka

P - frédio dwiatla

- akran
B - plan lalek
plan dekoracji

Rzut z géry tejze sceny: 2 E
c -
F 1 3 wie2s sSwiatlne
P -
", I
pet

E-F - ekran
A 1 B ~ plany lalek
C - plan dekoracji

VN

dwiatlo podstawowe

_f \\\\\ P - podatawcws Swiatlo ¥ K1,K2 -dwiat*o uzu-
. p2 P11 P2 - Swiatio dodat- einiajsce
A B C % kowe, i

Rys.37.
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Majac do dyspozycji trzy rzutniki moZemy przeprowedzad biyskawiczne zmiany
mis jsc mkec ji, mozemy ukazywad lalki o réznych wymiarach jednoczesénie, dawolnie
zmieniad ich wielkoddé. Na rysunku 37 przedatawiono schemat takie] sceny i miejsce
umisszezenia Swistel.

W wypadku Jezeli chcemy z maitych
lalek uzysked wielki cien nalezy
umiedcié je miedzy Zrodiem sSwiat ta,
a soczewkq, podobnis jak w przypadku
przefroczy, ale stwarza to tg niedo=-
godnosé, Ze lalkg trzeba poruszad do
gdry nogami",

Inny sposdéb powigkszania sylwe-
tek za pomocg rzutnika pokazano |
ha I‘YSUﬂkL-I 38. e Ramo bez exrony

w aforey stopq felde

. Laser, RYSe38.

Laser jest to = najogdlniej okreslajgc = urzgdzenis elektroniki kwantowaf,
genert jace spéjne promieniowanie elektromagnetyczne.

tbecnie mozna kupié malerke lasery, a ryczej cbudowane diody laserowe siuZace
do pokazywania szczegdidw ohiektdw, czy obrazdw, Na rysunku 39 pokazano wyglad
urzadzenia z diodg laserowg. i v

Irzgdzenia te posiadajg’ mﬁmﬁmﬁﬂwmmm Thel-asarPo-mer CAUTION
wmontowane sylwstki ludzi, TorvEW TN BATEES LASER RADIATION |
zwierzgqt, przedmiotdw itp. Bk B (e Puan o P?N';gng :

Teqo rodzaju lasery moZna &m}% vl |
wykorzystywad w teatrze cieni ,? oo VAVELENG Thes0<0mm |
jeko "biale" (czgsto kolorowe) 9] o T
cienie,padobnie jak to pokaza- ————— ——
no na rysunkach 35 i 36 z tg Rys»3%.

rdinicg, #8 laserem mozna
postugiwac sig ze znacznej odleglosci od ekranu. (Uwaga: W posiugiwaniu sig laserem
nalezy zachowad cstroZnoéé - grozi uszkodzsniem wW2roki, )
pzisiaj obserwujac wielkie reklamy laserowe, nalefy prognozowad rozwdj
widowisk laserowych,

IV, CIENIE "TROJWYMIAROWE",
Anaglify,

Trudnosé zrealizowanie przedstawienia teatru
| cieni w technice trdéjwymierowej polega na

ekran
kotara ! skomplikowanym procesie rozdzielania obrazdw
ﬂfh- ' leweago iprawego oka przy wydeietlaniu ich na

Widownia -

— ' ——— C—— skranie, W naszych warunkach dostgpnz jest

Jedna z najstarszych i najprostrzych metod -
<— gylwetka {lalka) -metoda enaglifdéw. Polega ona na tym, s
skran odrisetlaja dwa punktows Zrodia Sviatla
(rzutniki), 2le w taki sposdb, 28 przed jednym
rzutnikiem zaklada sie filtr nisbieskozielony,
a przed drugim rzutnikiem filtr czerwony., Sa to
dwa filtry wzajemnie sig dopetnia jace,. Zrédia
éwiatla sg obok siebie w oddaleniu okoio 7=~Bcm,.
(Patrz rysunek 40). Widzowie wkiadajg okulary

\ — < filtry bezsoczewkowe, w ktdrych dla jednego oka
zaloZony jest filtr niebieskozielony, a dla
: drugiego oka filtr czerwony. Oczywidcie oko
é!%zuggiEEBtawa uzbrojone w filtr niebieskozielony moZe widzied

na ekranie tylko obraz odpietlony rzutnikiem

Rys. 40. Rzut z gdry.
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z filtram niebieskozielonym. Podobnie oke zza filtru czerwonego moie widzieé

tylko obraz sylwstki oswietlonej filtrem czerwonym. W czesie gry na ekranie

zna jduja sig dwa naloZone na sisbie cisnie nisco przesunigtych sylwetek: czerwaony

i nisbieskozielony. Ke2dy z tych cisni jest odbierany innym okiem widza dzieki
okularom z filtrami barwnymi, PoniewaZ barwy: czerwona i nisbieskozielona sg

wza jamnie dopeiniajgce, widz oglada czarno - biaty obreaz pa skranie. Sylwetkg
przycidnigtq do ekranu widzowie oglgdajg jak zwykie cienis, ktdre pozostajg na
skranie, Sylwstka odsunigta od skranu w kierunku Zrddel éwiatla sprawia wralenie,

8 ogladany cief "wychodzi" na widownig. Naleiy pamigtad, ie widzowie chegey ogladaéd
taatr cisni realizowany metods anaglifow muszg posiedadé dwuberwne skulary.

b) Hologramy.

W ostatnich lalach pojewile sig metoda otrzymywania obrazdw trdjwymiarowych,
ktéra byd mois zastgpi wszystkie dotychczas stosowane sposchy, Tq nowsg metoda jest

holografia, ktdéra jest technikg .
re jestrac ji obrazu na zasadach N
zupeinie odmiennych od dotychczasowyeh o mmmms — &

matod, ' —_— i

tbraz holograficzny powstajs na e
zasadach optyki relatywistyczne ’ y
(pram4pgiqcia i interferencji fal
dvietInych), IJezeli jakid obiskt
zostanis odwistlony wigzky swiatia, to
na jego powiarzchni fale swistlne
zostang odbite i rozproszone w rdinych
kierunkach. le2eli te fale spotkaja
sig z falami pierwotnymi wysyXanymi )
przez frddio, to nastgpi ich wzajemna Rys.41. Zasada zapisu holograficznego
interferenc ja, ktéra moima zare jestro-~ : R
waé, Przy projekec ji, interfaerencyliny
zapis holograficgny zosteje rozkodowany, Ctrzymany w ten sposdb obraz jest iden-
tyczny z cbrazem naturalnym,.

Holegrem = to najprodcisj mowige = Trdjuwymiarowy obraz wiszgcy nad rzedami
krzesel na widowni, & nie na ekranie testru cieni,

Ustgp e hologramie podajg jeko ciekawostkg, ByE moie w-przysziodci heologramy
zastgpig dzisiejsze formy teatru cieni, a takZe filme 1 telewizji,

Imigrcradin

Vo SWIATLO w TEATRZE CIENI.

Rys.42., Odwietlenie ekranu dla lalek prowadzonych od dolu,
cdlegiodd @ wysokosdd) drddia dwiatla od ekranu naleiy
ustalif skaperymentalnie, Natomiast wysokodé parawanu
zale?y od wzrostu animu jgcyche
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dwiatlo jest jednym z zasadniczych elementdw teatru cieni, Bez éwiatla nie bgdzie
cienia, a wigc i teatru cieni,

W zasadzie kaide pdwietlenie moZe byd uzyte w teatrze cieni, ale nie kaide z
jednakowym afektem. dwiat o w teatrze cieni wymaga rdwnomiernego rozproszenia na
skrania, frédio driatlta musi byd dostatecznie silns, w zaleinodci od jego polozenia
cienie bedg sig wydiuZad, skracad, albo zmieniaé swdj ksztelt,

Dévietlenis ekranu kilkoma lampami, lub latarkami na przemizn daje bardze
ciekawe efekty nakiadanie sig na siebie, pojewianie sig, znikanie i ruch cieni - to
wraienie ogladanie balstu, Moina takze zmieniad kolor éwistie, nakiedajgc odp, Filtry,
Réznego koloru teZ moZe byé sam ekran.

Nalezy pamigtad, 8 nia kazde dwietle |
jest takie samo, Jedno jest rozproszone, ‘
promieniu jgce z kilku Zrédel dwiatta,
albpo z jednego frddia rozeigglego, Inny
rodza] Swiatla= to Swiatlo punktowe, ]
promieniujgce tylko z jednego, mozliwia o rirh 2 !
malsgo punktu., Patrz rysunek 42, R g;gg::q

dwiat 1em rozproszonym odwietlamy lalki
~ sylwetki przyciénigte do ekranu., Patrz
rysunek 43, Oderwanie lalki od ekranu
powodu je, ze przy malym (1 -~ 3cm,.} odda-
leniuv sylwetka traci ostrodé. Dalsze
oddalanie powoduje calkowity zanik cienia
sylwetki na skranie. Ze wzoleddw techni-
cznych dla lalek ~ sylwetek prowadzonych
2z poziomu najlepezym odwietleniem jest
aniatlo rozproszone padajgece z gdéry,.

=

] SN e Ve e oy

i
TH&L_

Rys 43 ._ 0 éu-ié-t:-ie}iia lalek=syluetek
prowadzonych z poziomu (od tyiu),

oW marunkech amatgrskich teatrdw cieni A. odwietlenie dolns,B.odwietlenie gdrne,
najlapszym Zridiem driatie punktowego jest

rzutnik do przezroczy. posiada on swiatio skupione, daje bardzo ostry obraz i glehoki
cief, Zalety korzystenie w teatrze cieni z punktowego srédia swiatla wg., Paul’a
Viellard®a to:
1« Brak koniscznosci przvkladania lalek do ekranu, -
2. Mozliwosé posiugiwania sieg matymi lelkami, gdyZ "uraestajg" w czaesie wystept
3. Animatorzy nie przeszkadzajg sobie przy mijaniu, bo wystgpujg na rdinych
planach.
4, Stosowanie dekorac ji matych, jasnych oraz nieprze jrzystych daje mozliwods
ciekawrych rozwigzad perspsktywy.
5 Zblizanie i oddalenie lalki wzglgdem ekranu, pozwala lslkg zmie jszad,
lub powiekszad na caty ekran. (Patrz rysunek 38).
6. Pozwala rozwigzaé problem cobracania sig lelki cieniows j.

pPozgdanym efesktem w teatrze cieni jest kolor. Miedzy
innymi uzyskuje sig go przez umieszczenie przed Zrddtem
fwiatta odpowiedniego filtru barwnego. Patrz rysunek 44. (::>
Zamiast filtrdw, moinz stosowad kolorowe 2ardwki, jednak (::)
osiggniety efekt jest siambszy, a zmiena koloru jest bardziej e
kopotliwa, Oto kilka przykladdw wykorzystania baruwy: (:j)
efekt nocy da kolor nisbieski, efekt wschodu siterca da
kolor #4ity, efekt pozeru otrzymamy sé@ujap kolor czerwony.

Mowige o gwietle w teatrze cieni nalezy jeszeze zwrdcid
vwage na wiadciwosei fizjologiczne oczu widzdws wzrok zawsze
kieruje sig w strong punktdw mnajjadnie jszych.

W teatrze cisni wybieranie (podkreélanie) sylwetek na
plan pisrwszy {na ptaskim ekranie) mona uzyskad przez
dodatkows odwietlenie danej sylwetki, na przyktad odwiee
tlajgc jg od tylu lataerksg elektryczng,
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VI. EKRAN TEATRU CIENI.

Scene teatru cieni stanowi ebudowa skranu i urzgdzenia stuigee do animac ji
lalsk, a takie umozliwia jace zawieszenia dekoracji i swiatel, Taka scena moZe
mied kurtynkge

Na jprymitywnie jszy ekran, to rozpiety w drzwiech kawalek ggstego, cienkiego
i biataqgo materiaiu. Aby nie by}o widaé animatordw poruszajgcych lelkami,

' poniZej tego ekranu zawieszy sie nieprze jrzy-
sty kawalmk materialu, Naprzeciw ekranu
w odleglodci okolo 1 « 1,5 m. umieszcza sig
srddio dwiatta. (Patrz rysunsk 42).
W ksig?ce "Przezrocza = technika i mykorzy-
stanie" A.Matuszewski i A,Pytliriski o ekranie
/ miedzy innymi piszg:"Efkren do swiatia przechoe
dzaceqo powinien stanowidé warstws, kidra
catkowicie rozprasza éwiato, ale w mini-
malnym stopniu je pochtania, Patrz rys.45,
W prostych warunkach amatorskich ekran
driatta przechodzacego mozna wykonaé z biatej
cienkis j, bardzo zwartsej tkaniny.

Rys .&5 -

Bieg promieni w ekranie do éwiatla przechodza-

. cego.
2, ! L ' Jﬁ?@?
raciggona
! A (2
Plemg 1 ' .
ekranow N e
A\ - 27
h N
2
4.
Fok ' 7Dk
aaciygnrerd o necggnefa
Rys.46. Naciagniecie piétna na plaskim ekranie. RYS 474 Naciagniecie folii z tworzywa sztucznego jako

warstwy ekranowej.

Dla poprawienia przeswiecalnosi i roz-
praszanias,tkaning impregnuje sig roz=-
tworem polistyrenu, lub nietrwals wodg,

W zasadzie jednak dobry ekran moZzne wykonad
tylko z foli tworzywa sztucznego,

Najlepszym materialem do tego celu jest
folia z polichlorku winylu, Felia powinna
byé nie bezbarwnz, ale biala i meZliwie
jak najciefsza, Napigcise foli na ramie
jest dosé trudne ponieswa2 nie moZna jej
przedziurewié., Bowiem po przedziurawieniu
folia drze sieg przy nscigganiu. Dlatego
nale?y naciggaé jg za pomocg uchwytdw z
blachy i edpowiednich keleczkdw, tak jak
na rysunku 47.

Wykonanie ekranu z folii jest trudnie j=
sze, jednak obraz uzyskany na takim skranie
Jest lepszy niz na ekranie z tkaniny®.

Na konisc rozwazarh o ekranis przytocze

sposdb montowania ekranu na biwakach

teatralnych np. w lesie, gdzie teatr cieni

Rys .48, Teatr cieni na jest urezmaiceniem, Patrz rysunek 4B,
lednym biwaku,
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VIT. DEKOR

AC3A w TEATRZE CIENI.

Dekorac ja jest okregleniem mie jsca akcji w teatrze cieni, Dekoracje powinny byé
jekne jprestsze, bez przetadowania, drodek skranu, jesli trest scenariusze nie wymaga
jnaczaj zostawiamy wolny do gry lalek, Osobidcie jestem przeciwnikiem rozbudowanej
dekorac ji i opowiadam sig ~ tylko za zaznaczeniem pewnych elementdw, czy fragmentdw

obrazu jgcych mie jsce skcji.

Ry=.4%.

z zielonej sztywnej fb;ii,
witrazowa podkle jona zielon

Bardzo przydatne sg dekoracje - nakiadanki,
Sg to dodatkows czesci nakladana ma istnie jace

juz dekoracje za pomocg zaw

(patrz rysunsk 51) albo tez zawieszone na linii
horyzontu na pgtle ukryte za bocznymi ramami

ekranu,

Ma rysunku 51 dekoracja przedstawia fregment

chaty i krzewy, ktdre mozna
zamienic w sterte slomy.

-

W teatrze cieni moina podzielid dekoracje na:

:‘a) przylegajgce hezpodrenio do ekranu i

b) uzyskane za pomocg projekcji.

Dekorac je przylegajace bezpedrednio do ekranu skitada jg
sig z fragmentdw, ktdre wiesza sig u gdéry i przytrzymuje
u dotu na remis ekranu, A wiec oddzielnie dom, oddzielnis
drzewa, czy plotek z krzewami, Dekoracje mogg byé z kartonu,
foli, ceraty czy tez gegstego piétna. Te ostatnie materialy
g3 bardzo wygodne,gdyZ moZna jo zwijad. Usztywnia sig je
u géry i v deitu listewksg, wtedy ekrgn jest zwijany oddzielnie

Netomiast dekoracje wycigte z kartonu, tektury lub skls jki
i zamocowane na stals na ramie ekranu, zmienia sig w czasie
przerwy migdzy poszczegdlymi ebrazami,.

Dekorac je moZna bogato azurowed, jak to pokazuje rys.50.
Czesto caia dekoraec ja podkle jona jest kolorowg folig, albo
celofanem, na przykiad woda na nisbiesko, las mozna wykonagd

elbo jako dekorac ja
ym celofanam,.

iasdw lub uchwytdw,

biyskawicznia

Rys«51.

Ays.52. Dekoracja z kartonu przymocowana
bezpoérednic do ekranu, Lalki
grajg za dekorac jg.
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Na rysunkach 52, 53 i 54 pokazano przykiady dekorac ji przylegajacych bezposrednie
da mkranu, Dekoracje widziane sg od strony widowni.

Rys,53,
T

~——— Imzeli za ekranem teatru cleni jest wigeej mise jsca,mozna wtedy zawieszad
dekorac je w pewnej odleglodfci od ekranu, tuz za grajgeymi lalkami - sylwetkami,
Wtady wieszajac pdiprzezroczysts dekoracje otrzymu jemy n@ ekranis (przy dwietle
punktowym) bardzo ciskawe sfekty, Efekty te mozna zwigkszyé posiugujac sig oswin-
tleniem kolorowym,.

W niektdrych teatrach cieni dekoracje bywajg bardzo pomysiowe. Otwiera]g sig
drzwi i eokna, poruszajq sig drzewa, pada énieq lub deszcz, Aby uzyskad wizualny
efekt wiatru przyczepiamy luino galgzie i kierujemy w ich strong wiaczony wsnty-
latorek, Wizuslny efekt deszezu strzymamy, jezeli waskie paski bezbarwnej folii
przypniemy u géry i dolu do listewek i przesuwadé bedziemy misdzy ekransm, lalkami,

Ciekswym sposobem operowania dekoracjg przylegajgcg do ekranu posituiy? sig
Teatr Cieni Szkoly Podstawowej Nr B w Toruniu, Oté% dekorac jg nakle jono na prze=
zroczystg foliowa tasmg, newiniegtg z obu stron na waiki, patrz rysunek 55,

To urzgdzenie pozwala na przemieszezanie sie dekoracji w lswe lub prawe, w zaleZ-

nosci od tego, ma ktdéry walek tasme sig nawije. Lalki w czasis przesuwania sie
dakorac ji imitujg ruch chodzenia, - '

(=), 7 = ‘ M@

AR AN MY

Rys.55,.,bekorac ja na tasmis,

Ryse.56, Ognisko,
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Rys.57. Wodospad,

Rys«59. Przyrzad do wydvie=
tlania pitynacych obokdw.

Inny rodzaj ruchomej dekorac ji przyle-
gz jace j de ekranu pokazujg rysunkis
56 (ognisko), 57 (wodosped),$8(falowanie),
Rysunki te pozwalajg zorisntowad sig w
konstrukec ji urzadzen,

Uzyskanie dekoracji nie przylega jacych
do ekranu ctrzymemy za pomoca innej grupy
przyrzaddw, dzistajacych w opoarciuv o ref-
lektorek. Patrz rysunki: 59 (piynace ohbloki
60 (refleksy falowania).

Dekorac ja projekcyjna {przy pomocy
rzutnika) jest najlatwie jszym powigzaniem
tredci przezrocza {slajdu) z ekranem teatru
cieni, Dzigki rzutnikowi moina "rzucaé"
dekorac je na skran, Pierwszym sposcbem
otrzymania tekich dskoracji jest namalowani
(ne oczyszczonym 2z emuls ji Pilmie) tuszem
kreslarskim przy pemecy staldwki do tuszu
i malerkiego pedzelka, miniaturowych deko=
racji. Film taki zaklada slg do rzutnika
i dekoracje sg juz gotowe,

Drugim spozchem jest athowanie Pilmy
fotograficznego do przsfroczy barwnych,
Mozne fotografowad np. stylizowany kraj=
chraz, czy szkic meiych dskoraecji, ktére
wykorzystamy w teatrze cieni,

Za pomocg rzutnika osiagas sig feszecze
inny efekt: na paske filmy maluje sieg np.
drogg do lasu, Taki film przesuwa sig
powoli w rzutniku, posuwajgec rdwnoczesdnim
i jeszcze wolniej sylwetke np, dziswczynki,
Daje to ziudzenie, Ze wedruje drogg do
lesu, Bardzo dobry efekt daje faczenis deksmn
z kartonu na ekranie z dekoracjami z '
z rzutnika, Nele®y jednek zwrécié uwage,
by dekoracje z kartonu i wystepujgce lalki
byty peine,

Nizej zamieszczam szczegdtowe propozye je
wykorzystanis rzutnikdw w teatrze cieni
wg. opisu w ksigiee "PrzeZrocza™ A.Matusze-
wskisgo i A.Pytlinskieqo,

Rys .60, Schemat przyrzgdu do odtwarzani
biyskdw éreietlnych w wodzie,
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n7Zalety dekaracji projekcyjnej polegajq przede wszystkim na prostocie uzyskania
jej i zastosewania oraz na moZliwedeci bardzo szybkiej zmiany,

W teatrze cisni najdogodnie jsza jest projekcje tylna przy zastosowaniu dwdch
rzutnikdw . (patrz rysunek &3) nisautomatycznych o silnym strumiseniu éwietlnym,

Przy malym ekranie (120cm.X 80cm.) mogg to byd rzutniki typu "prefil", patrz rys.62,

Rys.61. Efekt falujacej wody,

Catoéé ukladu projekcyjnego Rys.62, Rzutnik "Profil B = 4",

skiadarsig z dwdch rzutnikdw, -

ekranu oraz autotransfermatora o mocy nie mniejszej niz moc lamp projekeyjnych

@ rzutnikach. Zmontowanie calego ukiadu w warunksech amatorskich bgdzie wymagailo
troche inwencji, 2le z calay pewnoscisg dostarczy niemalo emocji twdrcom przedsta-
wienias 1 widzom. -

Istotnym zagadnisniem Jest
usytuowanie rzutnikdw i ich
uklad elsktryczny. Rzutniki
na jkorzystnisj jest umiedcid , , : _
w taki sposdb, aby ich of : Rzutniki . Wytgczntk
optyczna byla prostopadia do ‘ o— :
ekrenu i przebijala go w prze-~ T
cigciu przekagtnych, Im krétsza ’///’7$
Jest ogniskowe ebisktywu, tym
gzerszy kgt projekeji i tym
mnie jsza jest odleqiosd rzutnikém.::iz;ﬂm
od skranu,

Rzutniki nalely poigczyd
poprzez autotransfermater wediug
schematu pokeazanege na rys.63,
poigczenie takie ﬁ%wala ne
piynne rozjadnianie lub sSciemnianie kaZdege z rzutnikdw oraz na piynne przsjscia
z Jednego rzutnika pa drugi, Jeieli suwak autotransformatora znajduje sig z lewsj
strony, to fwieci tylks prewy rzutnik, jezeli suwek przesuniemy w prawe, to prawy
rzutnik plynnie gaénie, a lewy piynnie sig
zapala. Jeisli wigczyé jeden z wylacznikdw,
to pracuje tylko jeden rzutnik,

<o

~220 ¥

F~]@;ﬂ;€2ﬁfk

Rys.63, Polaczenie rzutnikdw z autetransformatorem,

Rys. 64, Uktad projekcyjny w teatrze cieni - widek z boku,
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Pekazany na rysunku 63 uklad

polgczer pezwala na zastoso- WIDDWNTIR
wenie wielu trickdw dekaoram~ .
cyjnychs Pracujac tylko
jednym rzutnikiem, moZne @
uzyskaé plynne rozjasnianis
i dciemniznie dekoracji, co @ Projekfory (reutniii
jest przydatne przy zmianach !
nat gienie swiatla, >
Mozliwosei piynnej zmiany @ P,
jedne j dekerac ji w drugsg (7
wykorzystywane sa przy rea=- Q
lizowaniu scen fantastycznych, Etran

przy zmianis czasu akcji itp. ?‘

Przezrocze do dekorac ji
projekeyjnej muszg byé tak
przygotowane, aby pierwsze
przeirocze znajdowalo sig
w prawym rzutniku, drugie w lewym, trzecie znéw w prawy itd, W teatrze cieni mozna
réwnie? zastosowaé projekc jg przednig, te znaczy wydwietlad dekorecje ne ekran od
streny widowni, Natomiast animatorzy grajg za ekranem tzw, "bialym cieniem",patrz s.14.

pDakorac ja projekcyjne posiade wiele zalet, Dlatego teZ warto szaerzej wykorzystacd
ten rodzej dekorac ji w przedstawieniach teatru cieni,

Teatr cieni to nie tylko technika, ktdra sama nie stworzy teatrw, Teair cieni te
takze akcja, nastréj, narracja i inne,

Koriczge rozwaZania e technice teatru cieni, na pytanie "ce grad?" Odpowism =lowami
wybitnego znewcy teatru lalek i cieni Henryka Ryla: "Bedziemy wige poszukiwali reper-
twvaruy wérdd piesensk epickich, badni petgczonych z naerracjg i krdtkim dialogiem, chetnie
za jrzymy de Zoee i cyrku, do Koziotka Matoike, z jego szybko zmieniajgeymi sig scenkami,
czasem dla przekory jekby sprdbujemy cief obarczyd powaznie jszymi zadaniemi. wdwczas

najlepiej bedziemy mogli sami praktycznie odpowisdzieé ma postawione pytanie, Bedzie
to odpowied? na miare neszych indywidualnych marzeri, a to sig tylke w sztuce liczy".

Rys .65, Ukiad projekeyjny w teatrze cisni, widok z gdr

TECHNIKA TEATRU LALEK - TEATR dIENI
gibliografia dla zeszytu 6

"ORADNIK TECHNICZNY dla teatrdw dwietlicowych"St.Pewelecki CRZZ Warszawa 1955
"TEATR CIENI W OSWIACIE SANITARNEJ" J.Skowrofska-Feldmanowa, PZWL Warszawa 1957
n0ZIWSZIJE SILUETY" A.Fiodotow , Moskwa 1961

"TEATRZYK CIENI" Jenina Skowrorska=Feldmanowa , Wydawnictwe Harcerskie Wewa 1963
"INSCENIZACIE W KLASACH I = IU"™ J.Awgulowa i A.Swictek, Wyd. Szk.i Pedagog. 1974
"pRZEZROCZA ~TECHNIKA =WYKORZYSTANIE®™ A,Matuszewski i A.Pytlicki, COMUK Wewa 1975
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Mistrz bunraku Yoshida Tamae,
powiedzia? kiedys: "Lalkarz nie
imituje Zycia, lecz sposdh w jaki
porusza sig lalka, odzwieciedla
zycie, Jest to sztuka odkrywania
wewngtrznych emoc ji i ducha,"

LALKI JAPONSKIE — BUNRAKU

Bunraku to gatunek klasycznsgo japcﬁékiego teatru lalek, Teatr bunraku wywedzi sig
ze sztuki narracji o nazwie joruri, ktdéra liczy sobie ponad 300 lat,

Teatr bunraku to rezultat wspdipracy lalkarzy, muzyki i narratera. Kazdg lalkg
bunraku porusza z reguly trzech sktordw - animatordw. Gideny animator prowadzi glowe

i prawg rekg lalki. Drugi ubreny ne czarno i zakapturzony, porusza lewym ramisniem,

Trzeci, rdéwnie? zasionigty, porusza obie negi (patrz rys.ft.).
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mauka animac ji trwa bardzo diuge. Uczniowie oddani pod kurateleg mistrza uczg sieg
techniki poruszania negami lalki do 9 lat. Poopanowaniu tej sztuki przychodzi nauka
poruszania lewg rgkg. Ostatni etap edukacji te nauka poruszanie prewsg rekg i glowsg.

Animatorzy wystepujg podczas spektakli w czarnych kapturach zastaniajgcych im
twarz., Dopiero gdy zdadzg egzamin - potwierdzeny eficjalnie przez rzgd japoriski -
zde jmu ja kaptur i majq prawe do uczenia innychy stajg sieg mistrzami.

Poza lalkarzami animujgcymi lalkg bunraku jest wielu pemocnikdw-asystentdw (kuroke)
odzianych na czerns, ktdérzy operujg rekwizytami i obsiugujg wszystkis elsmenty sceno=
grafii. Nale2y nadmienié, 2= scenografias zmienia sieg bardzo szyhko.

W teatrze bunreku narrater {rys.2.) wyraza emoc je,
ktdre wzmecnia jg efekt dZwiekowy trzystrunowegs
instrumentu shamisenu, Lalkarze, narrater i muzyk
potrafig tchnaé Zycie w kaidsg lalke bunraku, Czeste
dzigki majestatycznym ruchem sprawiajg wrazenis
zywych postaci. Poprzez umiejetne poigczenie sztuki
dramatyczns j, muzyki i stylizacji osiggae sie dzisie
o najwyzszej randze,

Budowa lalki bunraku jest bardze precyzyjna, a przez
to takZe precechienna, {patrz Rys. 3 = 7.)

- Mechanizm umozliwiajgey ebsiugiwanie giewy miedci
sig wewngtrz szyi lalki, patrz rysunki 4 i 8,
Mechanizm rgk znajduje sig w ramisonach, gdzie umise

szczens sy dZwignie, poprzez system przeneszacs ruch

sznurkéw na peszczegdlne palce (patrz rysunki 5 i 7),

Lalki bunraku czgsto posiadejg ruchome brwi, a nawet Jrenice (Rys.é.).
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Do wykonania glewy lelki bunraku potrzebne jest drzewo paulewnii, albo japerdski
cyprys, ktéry najpierw nasigka® w wodzie przez pdi roku, by wyzbyé sig ?ywicy, a potem
wysychat ponad pieé lat.

Rzesbhiarz ~ konstrukter lalki bunraku ne jpisrw sporzadza projekt lalki (szkic).
Potem rzezi wedlug szkicu. Nastgpnie mentuje mechanizm poruszajgcy eczami, ustami
i brwiami. Przed malewaniem twarzy, kenstruktor lalki nakle ja na calg gilowg skrawki
papieru, po wyschnigciu jednej warstwy nakle ja drugg werstwg i zndw czeka, by kelejna
warstwa wyschneta. Na glowg nakleja sig pigd warstw papisru, Nastgpnie po wyszlifewaniu
i zagruntewaniu meluje oczy usta itd. Oczy mogg sig etwieraé i zamykad, lalka moze
peruszadé brwiami.

po ubraniu lalki bunraku w kostium wazy ona od kilku do kilkunastu kilegramdw,

a ubrana w zbrojg wazy nawet 20 kil¥gramdw.
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Wybitny znawca i historyk teatru lalek dr Henryk Jurkowski w artykules Az jatycki
teatr lalek (Teatr Lalek 2{301§9D) o teatrze bunraku m.in. pisze: "W XIX wisku nowy
impuls do ningyo joruri wnidsi Uemura-ken z Awali, ktdry dawa?l przedstawisnia w Usaka,
Jego syn Bunraku-ken Il zalezyl tu teatr przy dwigtyni Inari w roku 1811. Byl te

gunraku=ne=shibai. 0d nisgo pochedzi wspdiczesna nazwa teatru,

vl L X 1}' i o

Rys B, Gidwki lalek tradycyjnege teatru bunraku.

Rys.9, Podstawowe typy gldw lalek hunraku
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Mimo trudnodci organizacyjnych i finansowych teatr przetrwal trudne lats,
rozwijajgc swg sztukg. W latach trzydziestych dziaia? w nim najwybitnie jszy 1§1karz
bunraku Yoshida Bungoro III (1870 - 1963). Checnie teatr korzysta z mecenastu spoig=
cznego,posiadae dwie sale w Usaka i Tokyo, w ktdrych wystepue regularnie.

Scena bunraku sktada sig z wielkiej sceny pudeikowej o wymiarach 12m X S5m x9m
z kilkoma przepierzeniami i horyzontem oraz matej sceny cbrotows), wysunigtej ku

widowni ‘po lewej stronie, przeznaczonej dla kantora i akompaniatora, (patrz Rys.2 i 10)

Lalki kobiece majg 90 cm wysokodci i wazg
okoto 6 kg, lalki mgskie = 135 wysokosei
i wazq okolo 20 kg. Giowy (patrz Rys.8)
rzethione z drzewa paulownii lub cyprysu
Jjaporiskiego, umisszczone ne szyji,ruchome.
54 przytwierdzone do korpusu spec jalnym
uchuytem, Znajdujs sig w nisj otwory do
ciggien animujacyeh czgdci twarzy: oczy,

brwi, usta. Na uchwycie specjelny instru=-

B mant do uruchamiania nici. Peruka lalek
Rys. 10. z naturalnych wiosdu,

Jest 28 podstewowych typéw giowy. (Patrz Rys.9.) Sg tez giowy spescjalne z mozliwodcin
przemiany twarzy (piékna kobieta w demona)., Twarze lalek syntetyzujg cechy ludzkie,
cho¢ czasem sg przerysowane. Daje sig zauwa?yé wpiyw plastyki teatru no,

Kerpus stanowi pusty walec z prgtdw bambusa.

Z gdry zamyka go drewniana piyta obojczyka, w ktdrg
wktada sig szyje. W drodku korpusu uchuwyty do
prowadzenia prewej rgki. Lewa rgka nieco diuiszae,
posiada oscbny mechanizm do sterowania pelcdw,

Nogi wiszg na nicisch przyciepionych do korpusu,
Stopy zaopatrzone w bambusowe uchwyty, talki
kobiece na ogdé: nie majg ndg.

Przedstawienie prowadzi kantor recytujge tekst
przy akompaniamencis samisenu, Tekst ten ilustrujg
lelki, z ktérych kaida (w wypadku gidwnych postaci)
prowadzona jest przez trzech lalkarzy, Omozukai,

gtdwny animator, prowadzi lalke i prawg reke.{patrz

Rys.11.) Animuje przy tym twarz. Jego asystanci

Rys,.11.

prowadzg lewg rekg (hatarizukai) i nogi (ashizukei),
Wystewia sig gidwnie repertuar klasyczny.™
Teatr bunraku rozwijat sig rdwnolegle z teatrem kabuki i dlétego maja wiele cech
wspélnych, Oba zdobyly wielkg popularnoéd dzigki swemu urokowi i niepowterzalnodéci,

ma jg wiele zwolennikde na catym dwiecie,



6 - | o

Wspdtczesnie bardzo duzo lalkarzy ulegle wpiywom bunraku poérednic, wzeorujac
sieg na doswiedezeniach tych, ktdrzy éwiedomie przyswoili sobie ide teatru bunraku,
Jeszcze inni sami wypracowalil technikg bunraku,
Lalki te sg iatme do prowadzenia i animacji przez
Jedna osobe (patrz Rys. 12 i 13).

W ciagu ostatniego trzydziestolecia do rdznych

tradyc ji sk2adajacych sig na surope jskie lalkarstwo

Rys.12, Lalki & la bunraku Rys. 13, Lalka & la bunraku w zabawie
z Sankt Petsrsburgs teatraline j

doszlo jJaporiskie bunraku. Sztuka bunraku pomonta lalkarzom wyzwolié sig 2z malej
scenkl i maiege proscenium, zburzyé pudaitkowse sceny teastrdw lalkowych. Prace lalkarzae-
animatora nie jest juz ukryta przed oczyma widzdw. Jednak moim zdaniem odkrycie pracy

lalkarza-animatora zburzyio réwnie? dotychczasowg magig klasycznego teatru lalek,
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BUNRAKU — japonski teatr lalek

Z trzech klasyeznych form japonskiego teatru
(no, kabuki, bunralu) najstarszy jest teatr no,
rodzaj widowiska taneczno-épiewanego opar-
tego na dialogowanym dramacie liryeznym, sie-

gajacy XIV wieku. Kabuki (aktorski melodra- -

in;:,)_ i-_]:))umrak-t_x (;:Iaw-niej opowiesci ilustrowane
alkami) rozwijaly sie roéwmblegle, Z. jac
od przefomu XVI | XVI] wieku.gl pocrynaia
Nazwa bunraku pochodzi z drugiej polo

)_(IX wieku. Historia jej jest ]eduﬁlak] Etirsvzg
siega korica wieku XVIII, kiedy to lalkarz Ma-
sai Kahei znany bardziej pod scenicznym pseu-
donimem Uemura Bunraku-ken, przybyt z wy-
s5py Awaji do Osaki, by tu odnowié pedupadiy,
przez wielu zapomniany, gatunek swietnego w
przeszlosci teatru lalek — ningyojoruri. Od na-
zwiska zalozyciela czlonkowie rodu Bunraku-
-kena nazwali otwarty w roku 1872 teatr la-
lek — Bunraku-za.

Do dzisiaj powszechnie uZywa sie tego okres-
lenia, cho¢ ma ono kilka znaczen. W Japonii
bowiem bunraku oznacza jeden tylko zespdl
teatralny, zlozony z kilkudziesieciu osob (lalka-
rzy, kantorow i shamisenistow), kidrego stala
siedziba jest Osaka. Poza Japonia termin bun-
raku ma zZnaczenie szersze: gznacza €oS, CO Mo-
7e okresli¢ jako technike tego teatru, technike
niepowtarzalng, niespotykana w zadnym innym
kraju, wiasciwa tylko klasyczmemu japonskie-
mu teatrowi lalek. -

Gléwna wiasciwoscia bunraku jest jego tréj-
jednosé, ktorg stamowi idealne zespolenie kan-

" tora, shamisenisty i lalkarza: Kantor {nar- ~

rator, Spiewak nazywany tayu) prowadzi wiatek
dramatyczny przedstawienia. Siedzi przy bo-
gato zdobionym pulpicie, na ktéorym rozlozony
jest tekst sztuki, na niewielkim podwyiszeniu
po prawe] stronie sceny. Wprowadza on w at-
-mosfere sztuki, opowiada o zdarzeniach poprze-
dzajacych fragment, ktory za chwile bedzie sie
rozgrywai na scenie. Opowiest, ktérg prowadzi,
ma charakter melorecytacji, Spiewanej narracji.
Glos kantora jest specjalnie szkolony, obejmu-
je ogrommng skale diwiekdw, czesto jest chrap-
liwy 41 przejmujacy, niekiedy bywa miekki,
pieszczotliwy, nierzadko jest okrutny i lagodny,
gwaltownie zrywany i nadmiernie przeciggany.
Kantor gra.tylko swojg twarzg, reszta jego po-
staci przez caly czas pozostaje nieruchoma,
a mimo to jest w swoim dzialaniu tak ekspre-
syjny, iZ na nim koncentruje sie czesto uwaga
widza.

Obok kantora, na ukosnie ustawionej wzgle-
dem sceny obrotowej platformie, po jego lewej
rece siedzi shamisenista, Shamisen, trzy-
strunowy instrument ¢ placziwym brzmieniu,
przywedrowal do Japonii w drugiej polowie
XVI wieku. Instrument teh, bedae niezwykle
popularmy w Japenid, przetrwal w tradycji tea-
tru lalek, jest jego niecdlaczng czescia i dzis.

Lalkarz stanowiacy obok kantora i sha-
misenisty o jednolitosci bunraku, jest w tym
teatrze wylacznie animatorem, Kazda latka, po-
jawiajaca sie na scenie, prowadzona jest przez
trzy osoby (wyjatek stancwia jedynie lalki slu-
zacych, poiawiajge sie rzadko w przedstawie-

niach bunraku, ktére animuje jeden czlowiek).:
Gléwny animator, bedacy jednocze$nie mi-
strzem, swojg lewa rekg podirzymuje latke,
réwnoczeSnie dlonia porusza przy pomocy
sanurkow- brwi, oczy i usta lalki, prawa reks
za$ animuje prawg reke lalki. Pierwszy jego
pomocnik porusza lews reka lalki, a drugi po-
mocnik — nogi. W wypadku lalek kobiecych,
praca drugiego pomocnika sprowadza sie do
ukladania kimona zaslaniajgcego nieistniejgce
nogi. Wszyscy trzej animatorzy pozostaja wi-
doczni dia publicznodci, ale tylko gléwnylal-
karz moze wystepowaé z odkryts twarza, w jas-
nym, czgsto bialym, ceremonialnym stroju. Je- .
g0 pomdaenicy ubrani sy na czarno. Nawet twa-
rze zastoniete maja czarmnymi kapturami. L al-
ki bunraku sz bogate i duze. Ich wielkosé
waha sie w gramicach dwéch trzecich wyso-
kosci doreostego mezezyzny, waga zas od kilku
do kilkunastu kilograméw. Pieczolowicie wy-
korvezona jest tylko glowa, ktéra okresla cha-
rakter postaci. W bunraku jest kilkadziesigt ty-
pow glow, dostosowanych do wszystkich boha-
terow pojawiajacych sie w tym teatrze. Sz glo-
wy miodziencdéw, mezczyzn i starcow, dziew-
czat, kobiet w Srednim wieltu i kobiet starych,
sarourajow 1 gejsz, czarownikéw i ziych du-
chéw postaci komicznych, bohateréw dobrych
i ztych. Te same glowy uzywane s3 we wszyst-
kich sztukach, zmienia sie tylko kostium boha-
teré6w w zaleznosci od pory dnia, Srodowiska

- czy epoki okreslonej akejy sztuki,

Bunraki nie podlega obecnie zadnym zmia-

. nom. Dokladnie ustalony jest ksztalt i wymia-

ry sceny, charakter dekoracji, ktore sa realis-
tyczne w przeciwienstwie do symbolicznego,
umownego gestu lalek, zaleznodei miedzy lal-
karzem, kantorem i shamisenisty. Nie ulegl tez
zmianie repertuar. Bunraku ma co§ z rytualu.
Nie jest to tylko miejsce rozrywki, choé spraw-

-nosc techniczma tego teatru oszalamia nawet

przygotowanego widza. Pieciogodzinne spek-
takle przy o$wietlonej widowmi i jedmolitym,
jasnym $wietle sceny wzbudzaja i dzisiaj zain-
teresowanie publieznosci. Dla Japonczyka wszy-
stko w teatrze bunraku jest znane: 1 tekst i lal-
ki i charakter przedstawienia i chwyty teatral-
ne, a jednak jest to teatr zywv. Teatr, ktoregn
celem nije jest wzbudzanie ciekawodci widza, na-
piecia wzrastajegego wraz z rozwojem akeji
dramatycznej, ale wywolanie przezycia este-
tycznego i sprowokowanie odczucia_ piekna,

Z artykuln Marka Waszkiela:
Bunraku — japonski teatr lalek.
. W; Odra 1980 r. nr 6, Wroclaw,



fumidashi wa
otoko hidari ni
onna migi,

kore inyo no.
sabetsu narikeri.

odoroki wa

kao shirizokete
ude wo dashi
kobushi wo chu mi
oku mono zo kashi

warau toki

otoko wa kata wo
souru nari

onna wa sode wo-
atete utsumuku

¥o no naki
ningye wa tada
tsuyu hodo ni
ugokasenu wo ha
tassha to zo iu.

Gdy nalezy zaczaé spacer
meZczyzna zaczyna lewg stopg
a kobieta prawa,

oto na czym polega roznica
pomigdzy meiczyzng a kobiets,.
Aby wyrazié zdziwienie

nalezy odwrdci¢ twarz
wysungé ramiona do przodu

i podnied¢ w powietrze piese
tym uzyska si¢ najlepszy efekt.
Gdy zaczyna sie Smiaé '
Mezczyzna musi robié to rekoma

w odpowiednim pescie

Kohieta za$ poruszaé rekawami

przy twarzy i patrze¢ wcigz w doét.

‘Operator

ktéry nie porusza

lalka bez widocznej

ku temu przyczyny '
nazywamy mistrzem lalkarstwa.

Fragment animowego poematu
o lalkarskim kmSz;:ie z XIX wieku’
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Stefan Gietdon

LALKI MIMICZNE

Juz starczytni "lalkarze" poszukiwali
ozywienia martwe j twarzy lalki. W tym gelu
uruchamiali oczy i usta dwczesne lalki.

Réwnisz wspdiczeéni lalkarze uzywajg
takich efektdw,als tylko w wyjatkowych
wypadkach, dla podkreglenia pewnych moment dw
gry lalki., Jedynie lalkarze estradowi czesto
siegajq do lalek mimicznych,(patrz rys.1.)
stsu jac migkkis lalki, wykorzystujac roz~
ciggliwosé gumy, czy tryketu ,lub innych
materiatdw.(Takie lalki s czesto stosowane
w programach satyrycznych telewiiji, NPe
"Gumitycy"),

Lalka mimiczna jest pewng odmiang pacynki,
do ktdrej animator wkiada od wewngtrz rgke

v ten sposdh, e paleec wskazujgey wchodzi do

Ryse2. Lalka mimiczna (i Zyworgka)
z Bangladeszu

Ryse1. Czeski lalkarz Pehr z lalka
mimiczng grajgcg w szachy.

otworu zatoki czolowei lub nosa, a2 palec
wielki i keiuk poruszajs wargami, pod=-
brodkiem i policzkami lalki patrz rys.3 c.
ruch caiej dtoni, albo ruchy poszczegdlnyc
palcdw rozciggajg lub zwezajg w réznych
kierunkach glowe takiej lalki i powoduja

zmiany mimiki twarzy, ktdra sieg poszerza,

"albe zwgia, Nos, oczy i usta w zaleznodei

od ukiadu palcdw animatora zmieniajg swe
potozenie powodujac zmiang wyrazu twarzy,
W ten sposdb animator nadaje lalcs mimike

cdpowiada jaca jej stanom uczuciowym.



RySe Jea.
Grymasy lalki mimiczne]

RyS+3.c. Sposdb animac ji

Pokazane na rys, 1 i 2 oraz rys. 4.
lalki mimiczne sg rdwniez lalkami Zywo-
rekimi 1 lalkarz Pehr rzeczywidcie gra
lalkg w szachy, a pijak (z etiudy Serg,
Cbrazcowa) rys.4. nalewa do kielicha,

Grymasy lalki mimicznej bywajs prze-
sadnie komiczne, Nawet bardzo dodwia =
deczony lalkarz animujgc miekkg lalkg
mimiczng nie moze zapchiec pewnej przy-
padkowoéci jej mimicznego wyrazu twarzy.
Dlataego tez omawianych lalek uzywa sig
prawie wytgcznie do odtwarzania postaci
o wyrazie mimicznym, ktéry St.Itowski
okredla jeko grymaszenie.

Do bardzo charakterystycznej tego
typu lalki naleiy pijak z wystepdw
5. Obrazcowa, patrz rys. 4.

Lalkg mimiczng mozna wykonadé z gumy
{lateksu), sukna, flaneli itp., Lalki
wykonane z latsksu przyczynily sig do
powstania takich programdéw telewizyjnych
jek np., "Gumitycy", smitowane w 2001z,
v programie TV 4, patrz rys. 5. Tytuz
tego programu jest skrzyzowaniem sidw:
politycy, paralityecy i guma., Oddaje to
sposdéh przedstawiania jego bohatsrdw,
znanych postaci polskiej sceny politye

cznej. Z jednej strony reagujg oni me-

chanicznie, z drugiej, zdolni sg do

daleko posunigte j elastycznodei,

Rys.d4., "Pijak" z etiudy 5.0brazcowa

Portretowani sg poprzez zabawne sytuac je

i zaskaku jgce skojarzenia,
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Rys. 5.lalki z programu satyrycznego M"GUMITYCY"

Omawiany program satyryczny czerpie wzory z bogatej pod tym wzgledem tradycji
angielskiej, korzysta m.in, z osiagnied Jima Hensona, autora "Muppst Show" i stwordw
zaluydnia jacych "Gwiezdne wojny". Program "Gumitycy" firmowany jest grupe mtodych
satyrykdw, Jego rezyserem byl Piotr Tomaszuk.

Lalki mimiczne przyczynily sieg do powstania wielkich lalkowych widowisk , chodby
takich jak "Muppet Show" - J.Hensona,

Kazdy lalkarz - konstruktor lalki mimicznej stosuje inne sposcby wykonania takie j
lalki, A. Fiedotow w'echnice teatru
lalek™ wyd, "€zytelnik" szeczegdiowo
opisuje wykonanie lalki mimicznej: "Przy
lepieniu modelu lalki mimicznej nalezy
brat pod uwage rozmieszczenie palcdw
aktora wewngtrz gtowy lalki, uzalesznio-
ne od charakteru mimiki postaci,

Najprostszy sposdb polega na tym, ze
keiuk porusza dolng szczgka, érodkouy
palec - nosem, wskazujgcy i serdeczny

poruszajg ukami brwi (rys. 7).
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Rys. 7. Ryss B. Rys. 6. Jim Hensen z lalkag zaby,

Tworzgc model, z ktdérego bedziemy robili wykroje, musimy tak uproscié forme, Zeby
sktadata sig z rzedu geometrycznie prawidiowyeh powierzehni o wyraZnie zaznaczonych

granicach,

Z modelu robimy wykroje. Brzegi ich musza dcidle przylegad do tej powierzchni,

z ktdérej zdejmuje sie formg. Nie ma koniecznedei wykonania oddzielnego wykroju z kazde

czgéci powierzehni, w niektdrych wypadkach mozamy poigczyé z sobg dwie czy trzy

powierzchnie, patrz rys. 8.
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Dolng szczgkg medelu odcinemy i robimy forme rdwniez
z wewngtrznej powisrzchni jamy ustnej. nastepnis formy
przykiadamy do materiaiu, oprowadzamy je dokladnie kradg
lub oidwkiem i wycinamy dodajge trochg mis jsca na szsuw,

Po zeszyciu szwy wygladza sig z obu stron. W miejscach,
gdzis nalezy lalkg usztywnié (np. wnetrze ust), podklada
sig sztywne pidtno.

Wewngtrz glowy umieszcza sig tuls jki dla palcdw aktora,

kieru jgcego mimikag lalki, Tulejki najlepiej sporzadzid
Rys.%. z gumy na podwigzki, ktdrg zszywamy nadajac jej ksztalt rure
Chcac dokiadnie wiedzied, gdzie naley wszyé tule jki,
naktadamy je na palce, wsuwamy regke w giowe lalki i zaznaczamy miejsca, Tulejki wszywa
sig po odwrdceniu gilowy na lewsg strone,
Ostateczng formg nadaje sig giowie przez zeszycis nidmi sterczacyech faldek i wypcha-
nie zwisajgcych mie jsc materiaiu np. watg (rys.2)Y
Jak juz wspomnialem, lalka mimiczna jest pewng odmiang pacynki. Tu pozuwolg sobie
raz jeszcze przytoczyé omdwienie pacynek widczkowyeh, ktdére opisatem w zeszycie nr 3
oraz"Poradniku lalkarza" cz,1. wyd. WDK Lublin 2001, ...Druty i resztki kelorowych
widczek, cierpliwosé i trochg fantaz ji wystarczg do stworzenia oryginalnych w formie

pacynek (w omawianym wypadku lalsk mimicznych, patrz rys.10).
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Rys. 10, Widczkows lalki mimiczne,

Na jprostsza lalka mimiczna to naciggnigta na dfc animatora skarpeta (patrz rys.11).
Skarpety mogg byé rdine - grube weiniane, wzorzyste, itp. ale nie proponuje uzywad
do tege celu skarpet slastycnychs

Do skarpety wystarczy doszy¢ kolorowe guziki zamiast oczu, uszy, kepke wiosdw
ze sznurka i lalka mimiczna gotowa. Tekie lalki s bardzo slastyczne i moga zmieniad

wyraz swojej twarzy, S5g przez to bardzo zabawne i dmieszne,



Rys. 11.

Lalki mimiczne najczgsciej stosowane sg na wystepach estradowych, podczas tak
zwanych "koncertdw lalkarskich". Takimi lalkami koncertowa® S. Obrazcow przedstawiajac
m.in. "pijaka" patrz rys.4. ROwnie dobrym przykladsm jest lalka mimiczna "szachisty"
animowana przez czeskiego lalkarza Pehra (rys.1).

Lalki mimiczne mogg wyrazad tylko przypadkows grymasy, a mimo to znakomicie nadajg

sig do podkresdlenia groteski w prezentowanym temacie,

Rys.12. Hsnk Boerwinksl z lalks mimiczna.
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,Jestem prawe reka: we mnie jest moc i sila
Protekcje podpisze, a potem to juz liej” —
SPieknie! — lewa reka z obrazg dorzucile. —
Lecz céz by$ ty robila bez pomocy mej?” —
westem bardziej widoczna, Ja glosuje — za!l
Sciskam rece wielmozom!® — prawa powiedziala,
»Nie bardzo to mile byé widoczng tak!”
Rzekila lewa rgka i fige pokazale.

(S.Michatkow, titum. T. Nowak)

STEFAN GIELDON

LALKI ZYWOREKIE

Ciekawg odmiang lalki teatralnej sa lalki 2yworekie, odzie jedna lub dwie rece
animatora sg rgkami animowanej lalki, najczgdriej w rskawiczkach (patrz fot str.tytulows
Glowa lalki zyworgkie] i czesto jej korpus sa sztuczme, co obreszujg rysunki 4 i 5,

Deaje to ciekewe efekty wyniksjgce z kontrastu zrdznicowanych ruchdw ludzkich rak

z faktura nieruchomej twarzy lalki,

Istnieja jeszcze inne rodzaje lalki iymorgkiej,f
gdzie caia lalka Jest stworzona z rak animatorde.
Tego rodzaju lalki pckazal Teatr";ﬁ"z Zusna
v przedstawieniu "Gianni, Jan, Johan, John...”

w reiyssrii Krzysztofa Rau’a (patrz fot. 1).
RéwnieZz w teatrze masek animatorzy uzyczajg
maskom wlasnych rak, Te redzajs tzatru opisze
w nastepnych zeszytach.

Lalka zywargka potrafi wykonaZ "wtasnymi”

tgkami wszystko to co umie zrobié prowadzscy -

Rys.‘l. Uk ad qu sl,uorzv* lalke.

lalke animator np. robié na drutach, pisad,
czy wykonywad inne skomplikoware czynnosdci.

LALKI ZYWOREKIE PODZIELILEM NA:

A. LALKI ZYWOREKIE - PODWOJNE B. JEDNOREKIE

poruszane przez: porusza
Jeden animator
jednego animatora dwéch animatordw
A1, Lalka na gtowie A3. Lalkka na patyku . B.1. Kukietka zyworeka

A.2. Lalka maskowa A.4. Lalka mimiczna - dwureka § B.2. Lalka mimiczna
A5. Lalka duza - estradowa B.3. Aktor z lalkg
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A.LALKI ZYWOREKIE - PODWOJNE

A.1. Lalka na gtowie

Do zadad spec jalnych, a nawet do realiza-
‘tji catych przedstawisr kenstruuje sig lalki
noszone na oiowis. Przedstawienie w takie]
konwenc ji zostato zrealizowane w Pardistwowym
Teatrze Lalsk "ARLEKIN" w todzi w latach
szedédziesigtych XX wieku (Z.Nawrocka"Maski
mistrza Fantaski" w rezyssrii H. Rylaj).

W konstruke ji lalki na glowie przewidzia-
no, 2= obie rece animatora -czgsto w rgkawi-
czkach - 53 rekami lalki, Aby u takiej lalki
byt widoczny jej tutdw, giowa enimatoras -

a nawet jego tuldw = musi sig zna jdowad
powyzej krawsdzi parawanu. Najczesciej para-
wan o wysokogei okolo 100cm. do 150cm. kryjs
grajgcego lalkq na glowis. Na poziomie oczu
animatora w kostium lalki wszywa sig kawalek
gazy, albo tiulu, 2Zeby grajacy mogt patrzed,
oddychad i swobodnie poruszad sig.Zeby glowe
lalki mocno trzymaia sieg na giowie porusza-

jacego nalezy wykanadé specjalny czepek 2z

rgce lalki,

* , -— 2 - - 3 a -
warstw papiar - mache. { Sposdb produke ji z papier - mache opisalem w zeszycie pierwszym

#Technika teatru lalek" strony 6 - 8, oraz w "Poradniku lalkarza" ~ czegéé pierwsza str.9)

Rys.2a., Czasem patrzebna jest pomoc
——— w osadzaniu lalki na gtowie,

Wykonany czepek musi mocno przylegad do giowy
grajacega, dlatego tez stosujz sig wigzania
pod brodg animatora. Rys.2. pokazuje sposich
noszenia lalki na giowise,

W "Zagadnieniach metodycznych tsatru lalek®
stronz 142 Henryk Ryl cpisuje cuzg lalkse
tyworekg = podwdijng. "Tuldw lalki Zyworekiej
w zasadzie tworzy sam aktor (patrz Rys.3.),
co wymaga szaty maskujgcej, krojem przypomi-
najacej kostium pacynki, ale znzczrnie wiekszej,
Musi to byd szercka koszulowa szata z nizej

osadzonymi, oraz nieca skréconymi regkawami,
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aby reka nie mogla wyprostowacd sie w peini, gdyi
wiady proporcje lalki bylyby niekorzystne, Tak
skrdécone ramie operuje blizej tutowia i bardziej sie
wigre ze sztuczng glowa. Posiada onz wewngtrz czepek
na glowe aktora i otwdr zamaskowany gazg lekarskg
lub gazg miyrsky, przez ktdry ekter moZe patrzed
i méwié swobodnis."

Lalki takie mozna bylo ogladad na XXXIV Ogdlnopol=

skich Pulawskich Spotkaniach Lalkarzy, w sztuce

J.8ielunasa *0lbrzymy' w wykonaniu Teatru imienia

H.Ch.Andersena =z Lublina.

B.Fiedotow w "Anatomi lalki - aktora" ocpisuje ~ R¥YSe3. Tulow lalki zyworgkiej podwajne]
sposdh wykonaniahalki na glowie 2z zastosowarniem
diugiego kotka, Chcge przy zastosowaniu diugiego
kotka zginad lalkg w pasie, trzzba w odpowiednim miejscu przecigé kolsk i polaczyd
cbie jego czgdei twardg gumg lub silng spiralng sprezyna. Zgigd taki kolek mozna
albo dionig od wewngtrz, albo z zewngtrz nitks przytwierdzong do podbrddka lalki,

Bardzo ciekawie umeocowano kolek na glowie animatora {patrz rys.4.). Wykonano go
w sposcb nastgpujacy: uszyto czapkeg zawigzang ped brodg i scidle przylegajaca do
gtowy animatora, Do czapeczki przyszyto waiek z materiaiu, wypchany watg. Do walka
przytwierdzono okragis deseczkg ze skle jki, a do deseczki przymocowano drewniany
krzyzak stuzgcy Jjako podstawa dla lalki.

Koitek przymocowany na glowie animatora zwalnia jege chis rece i umoZliwia mu
na swobedns poruszanie rekami lalki. Na rysunkach 5 i 6 pokazano inne rozwigzania

techniczne lzlki na glowie,
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A.2. Lalka maskowa

]
i
1
.
]

707

Do lalek zyworekich - podwdjnych zaliczam tak2e (nazwana przeze mnie) lalke maskows,
zasadnicze rdznigcy sig od zamaskowanych postaci wysiepujgcych w tastrze masek, tym
72 tego typu lalka nie mozZze wyjs¢ poza parawan nie dekonspirujac animatora. Omawiana
lalka nie jest tez lalka na giowie,gdyz "twarz" lalki jest maska na twarzy grajaceqo. g
Jako szczegdlny przykiad lalki maskowe j grajacej na parawanie sceny lalkowej niech
bedzie Kobold ze sztuki Jadwigi Zylirdskiej "Legenda o Liczyrzepie", w scenografii !
ndama Kiliana (patrz rys.7.). Kobeld jest lalks zyworegkg-podwd jna. Za parawvanem wysokosc:
okolo jednego metra kryje sig animstor z lalkg maskows, ktdrej rece sprawnie operujg
rekwizytami, W natozZongj na twarz masce sg otwory na oczy i usta. Otwory te pozwalajg
grajgcemu dobrze widzied i swobodnie oddychad. |
. Nogi Kobolda wyrzucone na zswnatrz pesraweznu dejg efekt groteskowsj propore ji karia,

Rvsungk siddmy wyjsdnis zasads poruszania lalksg maskows.

A.3. Lalka- dwureka na patyku

W jednym z niemieckich teatrdw lalek ogladalem peing komizmu sztuke, w ktdrej

lalka sig ... goli, patrz rysunek 8. Lalka prowadzona bya przez dwdch animatordw,

z ktdrych jeden poruszal kukis, a drugi rgkami ( wlozZonymi od wewngtrzrej strony



»

RYSeTe Rys.10,

kostiumu lalki) operowal pgdzlem i aparatem de golenia, w ktdrym zamiast Zyletki byl
kawalek gumy, Glowa lalki pomalewana farbg wodoodporng dobrze trzymala piang, ktdrg
gra jacy rekami nanosil, a pdZniej zhierat aparatem =z twarzy lalki. Nz koniec osuszatl
"ogelong" gidwke recznikiem, ktdry uprzednic zabezpieczal kostium lalki przed zabru=-
dzeniem piang.
Lalka 2Zyworeka=-podwd jng prowadzong przez dwdch animatordw moznz operowad na dwa
sposoby: 1). Gidwke lalki nz patyku prowadzi jeden z grajgcych, a drugi gra wiasnymi
rgkami, begdacyml w tym wypadku rgkami lalki - jak to pokazuje rys. 9.
2). G¥dwkg lalki na patyku grajacy animuje jedna rgkg, a drugg uzycza lalce,
Natomiast drugi animabtor daje tylko jedns reke lalce, patrz rys.10.
Na rys. %1 112 pokazano zastosowania na scenie parawanowej lalki na patyku Zzyworgkiej-

podwd jne j.

Frarz von Suppé dirigier? sein ,,Orchester'” zur Erdffnung der ,,Bunten Puppenrevue”

Rys«11, Lalka przedstawiajaca Rys.12. Lalka z prograTu %;Gbrazcnwa
Franciszka Suppe ‘go dyrygujacego "Romans cyganski
wtasng orkiestra,



A.4. Lalka mimiczna - dwureka

Odmiang lalki Zyworekiej-podwdjnej jest lalka mimiczna provadzona przez dudch
animatorcw, gdzie jeden z grajacych uruchamia grymasy twarzy (albe zwierzscego pyska)

i porusza rekg (lapg), a drugi gra rekg (iapg) lalki, patrz rys.13,

SRR A

Rys.13. Lalka mimiczna Zyworeka-podudjna z programy
Sergiusza Obrazcowa "Spotkanie przyjacdin

A.5. Lalka duza - estradowa

Na lalkowych imprezach estradowych, a takZze pedczas wystepdw iluzjonistdw moZna
spotkad duze lalki Zywergkie prowadzone przez dwoch lalkarzy, Jedng reka trzymaja
duzg maske, a druga regka jest regka lalki ubranej w obszerng peleryng, patrz rys. 14,

Tego typu lalki wystgpujg na tle czernych kotar, Animatorzy ubrani na czarno, a ich
twarze sg zasloniste crarnym tiulem.

Rysunek 14a przedstawia nieco inng odmiang duzej Zyworgkiej lalki sstradowej, gdzig
animatorzy dodatkowo poruszajg "ustami" i nogami lalki, a rece wkadajg do duzZych
rekavic. Na rysunkach 14 i 14a pokazano rozwigzania techniczne i sposoby animacji

opisywanych lalek.
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B. LALKI ZYWOREKIE - JEDNOREKIE

= P Yol
o5

T

N ¥

i [ L.
Rys,.16. Lalki z sztuki
8.5zarka "Bolero” Teatr
Lalek i Cieni "DICRAMA™
w Strzelcach Opolskich,
rez, S.Gieidon

B.1. Kukietka zyworeka

Kukielks jednorgka nazywam lalkg, ktdrej grajacy
Jedng rgkg trzyma patyk z osadzong na nim gidwka
lalki, a drugg reke wklada do luznego rekawa, albo
w otwor w kostiumie lalki, ukazujac wtasng diod,

Tego typu lalka w czasie gry bardzo czgsto jest
ustawiona bokiem, Zeby ukryé brak drugiej reki,
chyba Ze posiada sztuczng rske= patrz tys. 15 i 17.

W swojej praktyce lalkarskiej realjizowalsm
sztukg B.Szarka "8olero" z muzykg Ravela, kukielkami
Jjednorgkimi. Grajgcy jedng reka trzymali kukieiki
bez kostiumu.(czyli gidwka na patyku), a2 crugg reka
(v biatych rekawiczkach) opercwali rekwizytami, alho

uzywali jej do gestykulac ji, patrz rys. 16,

W Amatorskim Teatrze Lalek i Cieni "BadniowySwiat™
w Nowem n.Wisig zrealizowalem bajke J.I.Sztaudyngera

"0 krélewnis i zbdju" kukielkami jednorekimi, ktdrych

ilustrac je przedstawia rys. 17.

Rys.17, Lalki Zyworekie z bajki J.I.Sztaudyngera
"0 krélewnie i zbdju"



B.2. Lalka mimiczna'—Jednor@ka

W animacji lalki jednorgkiej-mimicznej grajacy Jedng rgka uruchamia mimike
twarzy, a druga rgka animatora jest reka lalki, patrz rys.41d, Szerze j o lalkach

mimicznych pisalem w zeszycie B"Tachniki teatru lalek" pt. LALKI MIMICZNE,

B.3. Aktor z lalkg

Aktor z lelks na rece gra dla publicznodci
spec jalnie przygotowany program., Tego rodzaju
programy moina czegsto ogladad w programach
telewizy jnych, szczegdlnie telewizji zachodniej.

Sg to Przewaznie krétkie numery wlazczons
do szerszeqo programu estradowego i nalezg

do odrgbnego gatunku sztuki lalkarskisj.

Ays.19. Aktor z lalksy.

Po lalki zyworekie dosd czQéto siggajg nie tylko zespoty profes jonalne, ale i zaspoly
amatorskie. W czasie XXXIV Cgdlnopolskich Pultawskich Spotkard Lalkarzy w 2002 roku
na 13 prezentowanych przedstawier, a2z pigc posiuzylo sig lalkami Zyworgkimi. Byly to
teatry: "Pod psem" z Biaiej Podl.,"Wagabunda" z Bialegostoku, Swisrszcz" 2 SzydIowca,
nSwietliczaki! 2 Warszawy i Teatr im.H.Ch. Andersena z Lublina, ktdry jako Jedyny lalkami

na giowie zaprezentowal wysoki kunszt gry, tego rodzaju lalkg,




