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"Sztywne zmechanizowane ruchy lalek majg
niepojety urok, wprowadzajg nas w éwiat
pozaludzki, a jednak intymnie zwigzany z
naszym zwyczajem, cedziennym Zzyciem, 13czg
w sobie fantastyczne elementy magii zse
wspomnieniami wczesnego dziecifstwa,
fascynujg nas, uwodzg swg specyficzng
poez jg, $mieszg",

(-) Edward Csato
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Mniej dedwiadczeni lalkarze i instruktorzy amatorskich teatrdw lalek czesto obawiajg
sig trudniejszych konstrukcji i mechanizacji lalek,

Mechanizowanie lalek, ich konstruowanie wymagajg wigkszego zaangazowania, ale taka
machanizac ja lalki tsatralnej wzbogaci wyraz artystyczny prawie kaidego widowiska
lalkowego. Trzeba przy tym pamigtad, 2e technika musi sig Scisle wigzaé z funkcjg
artystyczng lalki, Zbyt czgste i nadmierne wprowadzanie techniki do teatru lalek jest
sprzeczne z ertystycznymi zalozeniami tago teatru, ktdrego cele powinny byé rsalizowans
prostymi érodkami przy uwzglednieniu pomyslowosci twdrczej instruktordw = rezyssrduw
przedstawienia lalkowegs, jak i aktordéw - animatordw,

Mechanizac ja lalki teatralnej pozostaje w $cislej zaleinodci od tego jakg sztuke
bedziemy realizowad, A.Fiedotow w artykule "Anatomia lalki scsnicznej" pisze: zdarzajg
sig w teatrze lalek sztuki posiadajace skomplikowane rols, ktdrych nie mogg odtworzyé
ani pacynki, ani jawajki, Wyobraimy scbie, 28 lalka musi wej$¢ na drzewe, lub wykonad
szereg swolucji na regkach, Wowczas dubluje sig lalkg, to znaczy konstruuje sig dwie
lalki o identycznym wygladzie, z ktdérych jedna posiada specjalne urzadzenies techniczne,
albo jest w specjalny sposdb poruszana. Lalki takie wprawia sig w ruch za pomocg
systemu nitek, linek lub drutdw, przeciggnigtych wewngtrz korpusu, wykonanego na j=
czgécisj z drewna,

Charakterystyczng cechg lalki zmechanizowanej jest dostosocwanie jej do precyzyjnego
wykonania scidle okredlonych zadad, Uzywz sig jej rdunis? dla odtworzenia rdl
zwierzat, o ile rél tych nie mogg wykonad inne lalki, Lalki zmechanizowane nie sg
konstruowane wedug jednolitego schematuj kazda z nich ma odrgbng, inddywidualng
konstrukc jg dostosowang do wykonywanej funkc ji". Niektdre sposcby maechanizac ji
lalek opisaiam w 1, 2, 4 i 5 zeszycie Techniki teatru lalek. Zs wzgleddw merytorycznych

czgséé opisanych juz lalek muszg raz jeszcze przytoczyd, by uwzglednié ich mechanizacje.

Mechanizac jg lalki teatralnsj opiszg w niZej wymisnionej kole jnodeci:

I, Mechanizac ja lalek czlekoksztaltnych

1. Kolki zmechanizowans
2, Mechanizac ja szyi
3. Mechanizac ja giowy:
a) oczy
b) usta
c) wiosy i broda
4, Mechanizac ja kodczyn:
a) rece
b) nogi



-2- =

I1I, Mechanizac ja lalek = zwierzat

c) skrzydla

1. Mechanizac ja glouwy

2. Machanizac ja koriczyn:

3+ Mechanizac ja tulowia

I111. Mechanizac ja lalek spec jalnych

Ve L2lki klawiszowse

Omawia jgc wyzej wymieniong mechanizac jg lalek gtdunie begdg korzystal z opracowan

A. Fiedotowa (Amatomia lalki scenicznej i Technika teatru lalsk) oraz Hsnryka Ryla

(Warsztat teatru lalek), zaproponujg wlasna rozwigzania i sieggng do opracowad

wyszczegdlnionych w bibliografii tego zeszytu.

I. Mechanizacja lalek czlekoksztaltnych

sto'i-

1. Kolki zmechanizowane

Kotek (kijek, drgzek, patyk, pret) siuzgcy do

animowania kukisiki (Rys.1) w swej wersji podstawowe j

jest prostym kijkiem, na ktdérym osadzona jest lalka,

W odrdznieniu od prostego kijka, koisk zmachae
nizowany posiada szereg urzagdzer umozliwiajgcych
poruszanie okreslong czgscig lalki: giowg, rgkg, nogae
taka mschanizac ja utatwia synchronizacjg stowa i ruchu,
Juz umisszczona na kolku sprgzyna pozwala lalce na
sklony w przdéd i tyl (patrz Rys.2)e

Istnie je szereg mozliwodci stoscwania rdznych
trickdw dodatkowych na przyklad wycigganie szyi, rak,
ndég,wymachywanie ramionami itp,.

Niektdre sposoby mechanizac ji lalek (jak wspomnialem)
opisaiem w poprzednich zeszytach, als bez szgrszego
oméwienia., Opisujgc mechanizac jg lalek nie moina
pomingdé opracowar Henryka Ryla w jego "Warsztacie

teatru lalek", gdzie pisze: "MoZzemy zmechanizowad
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ruch gtowy, rgk i ndg oraz zastosowad skion
w pasie, Oczywidcie kazdy rodzaj ruchu w zasa
wykonywany jest oddzielnis, ale moina takze
uzyskadé ruch wspdlny, przez jednoczssne urue
chomienis dwdch lub wiecej mechanizmdw.
Werianty obrotu i skionu giowy,

Wariant I (Rys.3). Obroty giowy w pltaszeczyZni

poprzecznej (w poziomie) (przeczenie: nie,nie
1o Drut w wydrgZonym patyku lub rurce, zakori=-
czony wygigciem na poduszeczkg kciuka, obrasa
Jjacy giowgs 7 = widok z boku, 2 - widok z tyl
3 = widok z gdry.

Wariant II (Rys.4). Skiony glowy w plaszczy?n

pionowej: (kiwanie giowg na boki:ajajaj).
1 = $rubka w koleczku ograniczajgcym skon,.
2 - wahadeiko umozliwia jgce wykonanis ruchu,.

Wariant III (Rys.5). Wysuwanie glowy i obroty

poprzeczne, 1 = pozycja glowy po wysunigciu.,

2 = giowa wtulona w ramiona,

Wariant IV (Rys.6). Ruch glowy skomplikowany.

1 = staw i sprgzynka lub guma umozliwia jgca
sklon glowy i powrdt (tak,tak)., 2 = o$ tego
stawu, 3 = ciggietko umozliwia jgce skion,

4 - drut umozliwiajgcy obroty (jak wariant I)
5 - wykazanie mozliwodci dzialania ciggadeike

i ruchu obrotowego oraz stawu",

Rys.6s Ruch glouy.



RYS.B.E

Czasami przy zastosowaniu diugiego koika

zachodzi potrzeba wykonywania nie tylko

obrotdéw, ale i sklondw glowy. Przy nie=-

ktérych konstrukc jach ma przyklad jezeli
mamy do czynienia z jeZdZem na koniu, gdzie
kotek przechodzi przez tuldw konia (Rys.?).
W tym wypadku kolek nalezy przecigé przy
RySe9e szyi i potgczyé z jednej strony zawiasem,

: a z drugiej = gumg lub sprezynkg, podtrzy=
mu jgcg glowg w potozeniu pionowym. Skion
glowy spowodu je nitka, natomiast gumka
éciggnie giowg do polozenia pierwotnego.

Pokazana na Rys.B. lalka z diugim

kotkiem jest animowana przez trzy osoby:
jedna trzyma kij i porusza ustami, druga
porusza rgkami, trzecia = nogemi (nogi nie
sg przytwierdzone do tulowia lalki),

53
A.Fiedotow opisuje krdtkie kolki zmechae

B
7 .,;//

L
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nizowane majgce zastosowanie gidwnie przy

e jawa jkach. "Oscobliwoéé tych koikdw polega
gldwnie na tym, Ze ramiona lalki stanowig

jedng ca20éé z kotkiem, ktdry animator

trzyma w reku., Kolek ten jest polgczony

Rys.10. z drugim kolkiem, siuzacym do poruszania giowg.
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Animator porusza ten drugi kolek uzywajgc kciuka tej samej reki (batrz Rys.10),

Kolek sklada sig z trzech czgéci (Rys.9): A) nieruchomego kolka z ramionami;

B) pretu obracajacegoc i opuszczajgcego giowe lalki wraz z C) podstawki, nmz ktdrej
umocowana jest gtowa, Czgsé B skiada sieg z pretu i z przymocowanej dof na stale
drewniane j nektadki, osadzonej na nieruchomym kolku, Gdy animator kciukiem porusza
te nakladke, lalka obraca giowg, gdy animator opuszcza nakiadke w dé%, lalka robi

sklon giowg. Pret obracajacy i opuszczajgcy giowe jest z nig poiaczony zawiasem,

Giowa polgczona jest z gidéwnym koikiem za pomocg twardego drutu, przytwierdzonego
do gtowy i do ramion na zawiasach kdkowych, lub za pomocg mocnej gumowe j rurki,
nasadzone j sznur lub rzemien,

Mozliwe jest tez zastosowanie innego sposobu (patrz Rys.10, oraz wariant F na Rys.9).
Jako opdr dla giowy siuzy kolek z zaokraglonym koricem, przymocowany do ramion Jawa jki,
W kawalku drewna, do ktdéregoc przytwierdza sig giowe, Z}obi sig odpowiedni otwdr,

w ktéry wchodzi zaokraglony koniec koika. Wewngtrz koika przecigga sig sznur lub rzemier,
ktdry przycigga giowe, 2zeby nie zeskoczyla z wyziocbienia",

Ciskawych ulepszed w krétkim koiku dokonal H. Fettig ze Stuttgartu. Wykorzystal
on system ciggacdeisk, sprgzynek i osiek przez co uzyskal skomplikowany, ale sprawny
mechanizm pokazany tu na rysunku 11, Oto krdtki opis tego mechanizmu: 1. klawisz
poiaczony ze stawem skiocnowym, 2, drgzek stawowy do wykonania skionu, 3, czop do

zamocowania stawu sklonowego., 4. beleczka barkowa, 5. Sztyft beleczki barkows j.
6. rurka aluminiowa. 7.wycigcie w rurce (niswidoczne). B, sprazyna utrzymujaca gtowe

we wiadciwe j pozyc i,

Ryse.11. Schemat tak zwanego Rys.12, Fotografia koika popularnie
" pistoletu niemieckisgo,. "~ zwanego pistoletem,



2. Mechanizacja szyi

Zdarza sig, e przy realizacji
sztuk komediowych, groteskowych
potrzeba, by lalka wyciggngia
szyjge. Pokazang na Rys.13
lalke wyciggajacy szyje

robimy nastegpujaco: giowe
unosimy na patyku w gdre.

Szyje wykonujemy 2z materialy

zlozZonego w harmoni jke.
Jezeli patyk na szyjg bedzie

krzywy, to i szyja wyciggad

sig bedzie wzdiuz linii

st.13.

krzywe j. Duze ozywienie
daje lalce glowa osadzona na sprgzynie (Rys.14). Nalezy jednak pamigtaé 2e zbyt
wielka albo lu’na sprezyna spsini szkodliwg rolg = gtowa begdzie sig zbytnio chwiaia

i zrobi wrazenie nienormalnej.

3. Mechanizacja glowy:

Dla tworzacege lalke (podobnie jak dla dziecka rysujacego postad czlowieka)
gtowa jest najwainie jsza, Nea duzej glowie skupia sig spcjrzenie widza,
Opis mechanizac ji glowy podajg za opracowaniami A.Fiedotowa w aspekcie

machanizacji a) oczu, b) ust, c) wlosdw i brody.

Zamykanis oczu (Ryse15). Oczy umocowane sg

na nieruchomej csi., Nitke przeciggnigtsg przsz
wkretke umieszczong w gdérrej czesci giowy
przytwiserdza sie do gatki ocznej., Jeieli nitke
pociagniemy w ddt, Zrenica opada, przy czym
ukazuje sie odwrotna strona galki ocznej, na
ktdére j zaznaczona Jjest powieka, Gumki,
przeciagniete od kazdej gaitki do nosa,

przywracajg oczom pierwotns polozenie.

st.15.
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Ten system konstrukc ji posiada szereg wariantdw. Kazdy 2z nich nadaje mimice
twarzy inny charakter, Jeisli, na przykilad, nie przeciggnismy nitki przez kdiko
wkretki, lecz przytwierdzimy jg bezpodrednio do gatki ocznej, to lalka przed
zamknieciem oczu wzniesie je marzaco w gére.

Mozna tez daé lalce ciezkie powieki (np. z olowiu) przytwierdzone do galki
oczne j, opadajgce na zasadzie grawitacji. Lalka bedzie miala wtedy stale zamkniets
oczy, ktdre otwieramy pociagajgc za nitke; gdy nitkeg popuscimy, powieki opadna,

Przewdd z nici moZna rdwniez zastagpié podluinym cigzarkiem, przymocowanym z tylu

do galki oczne] (Ry$:16). Kazdy ruch lalki wywola kolysanie sig cigzarkdw, wtedy

%

Rysa16. Ryse17.

uzyskamy wrazenie mimowolnego mrugania oczami,

Ruch obrotowy oczu (Rys.17). Wewnatrz glowy montuje sig dwie listwy: jedng

na wysokodéci oczu, drugg naprzeciw pierwszej, w tyle. W te listuy wstawia sie
ruchome osis, a oczy przytwierdza sig do przednich kefdcdw osi. Na kazdej osi
osadza sie szpuleg z przytwierdzong do niej nitka. Teczdwkeg lub Zrenice zaznacza
sie na samym skraju galki ocznej.
Przad rozpoczeciem widowiska takie oko nakreca sig palcem z zewnagtrz.Obracajac
gatke oczng nawijamy nitke na szpulkeg, Jjezell nitkeg pociggniemy to szpulka
zacznie sie obracad wraz z okiem,

Ruch oczu w lewo i w prawo (Rys.18). Kazds oko przytwierdzamy oddzielnie

do nieruchomej osi pionowej. Obie gaiki oczne opierajg sie na listwie, nie
pozwalajacej im opudcié sig nizej. Oczy porusza sig za pomoca jednego wspdlnego
mechanizmu = drucikdw przytwierdzonych do deseczki. Drut przymocowany jest do
oka na stale , a w deseczce jest zagisty Jjego koniec, ktdry moze swobodnie sig
poruszad, Jedna z nitek, przymocowana do deseczki, obraca oczy w lewsg, druga

w prawg strone.



b) usta

Usta otwierane nitka od wewngtrz (Rys.19).Usta lalki wycina sig od kacikdw piocnowo

w dd! i dalej w kierunku do szyi, W gdrna czesé dolnej szczekl wprowadzona jest
sztyuna plytka, do ktdrej jest przytwierdzona nitka do otwierania ust. Nitka

catkowicie przechodzi przez wnetrze lalki,

Ryso‘:go

04, na ktdrej obraca sig twarda plytka, przymocowana jest do policzkdw lalki
w punkcie a). Przy otwieraniu ust dolna szczeka cofa sig do wnetrza giowy. Wraca
na poprzednie miejsce przy pomocy sprezyny, idacej od szczeki do ciemienia 1lalki,

Usta otwisranme nitka z zewngtrz (Rys.20). Takie usta najczgsciej spotykamy

u lalek = zwierzgt. Analogiczng konstrukc jg stosuje sig takze u lalek wyobrazajgcych
ludzi. W tym wypadku tg czgséé poziomege przekroju ust, ktdra nie powinna byé widoczna,

masku j2 sig wystepem szczegki = patrz Rys.20 A,

Lalka palaca papierosa (Rys.21). Przez jsdng gumowg rurkg
animator wcigga dym, a przez drugg wydmuchujs, w tym
wypadku rurka idzie do nosa lalki, Wpodobny sposdc odtwarza

sig piacz lalki. Rurke prowadzi sig do oczu placzacej lalki,

¢) wlosy i broda

Wiosy stajace deba (Rys.22). Wlosy z cieniutkich

RYSe21e drucikdw, przechodzace przez otwory w glowise, przytwierdza
n sie na staie do listwy, znajdujacej sig wewnatrz glowy,
Brzy naciagnieciu nitki "wiosy", opierajac sig o brzegi
otwordw, podnoszg sig, Gumka éciaga listwe do pierwotnego

potozenia,
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Poruszajace sig brwi (Rys.23). Efekt tego rodzaju najlepiej uzyskujs sig na

gtdwce drewnianej. Dolng czgéé twarzy rzezbi sig igcznie z nosem, Brwi wraz z gdérng
czgécig nosa (koé¢ nosocwa) wycina sig osobno. W miejscu gdéry nosa i brui wycina sig
otwdr, w ktdéry wstawia sig gérng czgéé nosa i brwi. W nizszej czesci nosa robi sig
wgtebienie, w ktdrym chowa sig czgséé gdrnej partii nosa przy s$ciaganiu brwi w déi.

Pociggajac nitke, brwi opuszczajg sig w ddi, nadajg twarzy wyraz nachmurzenia.

Rys .23, Rys.za.

Na rysunku 24 pokazano szczegdly poruszajacych sig wasdw (A), podnoszacej sieg
srody (8), wachlarzowato rozkladajgcsj sie brody (C).

4. Mechanizacja konczyn:

a) Tece

Gdrne koriczyny lalki, potocznie nazywane
rekami, skladajg sig 2z ramion, przedramion
i dioni, albo skiadajg sig tylko z dudch
czgséci, z ramienia i przedramienia z dlonig,

(patre . pyss- 254 26)+

Nieomal zawsze robi sig zgiecia w iokciu.
Regka lalki w stawie 2lokciowym nis powinna
sig wyginad wiecsj niz rgka ludzka, Stauwy
nalezy konstruowad tak, by reka lalki nie
przybieraia nienaturalnego polozenia,

Na rygqgku 27 pokazano sposoby wykonania
zgied w iokciu,.

Mechanizujgc ruchy rak lalki dodé czesto

uwaza, ze prety wewnetrzne nalezy stosowad

Rys.25,

w wypadkach, kiedy charakter przedstawienia

stosu jamy druty « prety wewngtrzne., A.Fiedotow



nie pozwala na maskowanis pregtdw zewnegtrznych, a lalki w sztuce powinny mied

prawid tows proporcje anatomiczne.

RYSQ 28: R\/S. 290 Ry3.300

Prety wewnetrzne sg wygigte i na stale przymoccowane do lokci (Rys.28).

Wygiety pret taczy sie z przedramieniem, co daje lalce wickszg pewnosé rucﬁém.
Jednak taki wygiety drut ogranicza zasigg tych ruchdw; lalka nie moze wysoko
podnosié rak, ani tez szeroko je roziozyé,.

Zmechanizowany pret wewnegtrzny pokazany na rysunku 29, w odréinieniu od zwykiego
preta wygigtego, pozwala lalce na szeroks swobodg ruchu i gestu,

Pret przytwierdza sig do reki w poblizu stawu barkowsgo. Z2 pomocg takiego pregta
lalka mo2e rozshylié regce na calg diugesé ramion, Przy podnoszeniu preta ramig lalki
rdwniez unosi sie w géreg, przy nacidnigeciu kciukiem dZwigni, znajdujacej sie w dolnsj
czedci pretu, naciggamy sznur, ktdéry powoduje zgigcie reki w lokciu,

Pret, pokazany na rysunku 30, jest przystosowany do zginania reki w okciu,
Przy podnissieniu reki, prgt za pomocg drucika ciggnie za sobg przedramig i zgina
reke, Taka mechanizac ja jest dobra dla lalek, ktdére majg wykonywad pewne ograniczone

ruchy. Konstrukcja taka pozwala lalce zademonstrowad na przyklad greg na fortepianie,
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DLONIE lalki mogg byc¢ bardzo ruchliwe, jezeli taka ruchliwoéd jest przewidziana

w ich konstrukcji. Dionie lalek wykonuje sig z rdéinych materiaidw (drzewo, tektura,
drut, masa papierowa, szyte z materiaiu, itp) oraz mechanizuje rozmaitymi sposocbami,

w zaleZnosci od zadaid jakie stawiamy lalce,

—_— A

S

Ryse31.

Na rysunku 31 pokazano kilka przykiaddw dioni lalek: A = przedmiot przypiety do

dioni lalki na zatrzask, B = przedmioct wsunigty w otwdr w rece lalki, C = duzy
palec Jjest przymocowany do wskazujacego, W otworze, ktdry powstaje w ten sposdb,
wstawia sig jakié przedmiot, w tym wypadku laske. D = klamerka do bielizny, ktdrej
zakericzeniom nadano ksztalt dioni, Jsdna czgsé klamerki przedstawia keiuk, druga
pozostais palce dioni, Jeéli taka chwytng diod mamy u lalki, to przedmiot wstawia
sig w nig z zewngtrz przez wpychanis go w klamerke,

Pokazane na Rys.32. dwa typy rgczek na szkielecie drucianym sg obciggnigte
tasiemks, nitkami, albc trykotazsm, Zginajac drut, mozna nadad tej dioni dowolny

ukiad, Przykiad: Rys.32 B - rgka na drucianym szkielecie, trzyma laske,



Na rysunku 33 pokazano diori, do ktdrej przyczspiony
jest haczyk, a przedmiot zaopatrzony jest w petelke.

Przy pewnym treningu mozna braé dw przedmiot nawet

na oczach widzdwe.




W pierwszym zeszycie Techniki teatru lalek pisalem, 28 nogi lalek sg zazwycza]
bezwladne i nie grajg. Jezeli nogi sg lalce potrzebns, to przy pacynkach dolne
kodczyny konstruujemy i poruszamy w sposdb pokazany jak na rysunku 34, Natomiast
nogi kukisiki zmechanizowanej i lalki klawiszowej sg zaopatrzone w dZwignie i ciggna

jak na rysunku 35, Inne sposoby uruchomiania ndg ilustruje rysunek 36.

II. Mechanizacja lalek — zwierzat

Interesu jaco o lalkach = zwierzetach pisze Stanislaw Ilowski w ksigice Teatr lalek =

teatrem dla wszystkich: "Repertuar teatrdw lalek uwzglenia w wigkszodci wypadkdw
zwierzeta jako postacie sceniczne., Stanowig one zresztg najmilszych aktordw teatru
lalek, zwltaszcza w repertuarze dla dzieci., Ogromng rdéinorodrosé dwiata zwierzecego,

do ktdrego nalezg ssaki, ptaki, ryby, gady,plazy,owady = w repertuarze teatru lalkowego
wzbogacajg zwierzeta ze dwiata fantazji, w postaci smokdw, ptakdw fantastycznych itp.

Réznorodnoéé tego dwiata postaci scenicznych daje nieograniczone pole do popisu
pomys towym konstruktorom i projektantom lalek,

Lalki zwierzat mozemy konstruowad Jako kukly, mozemy je wykonywad w technice
pacynkowe j czy jawajskiej, Ta wiaédnie potrzebe podpowie konstruktorowi jeszcze wiele
innych rozwigzad technicznych nie sposdb bedzie zakwalifikowad do kategorii juz nam
znanych tschnik lalkarskich, Tu obowigzuje jednak zasada, 2e konstrukc ja zwierzaka
powinna byé $cidle zwigzana z funkcjg jakg ma on speiniad na scenie, Wielkie pole
do dziatania me tutaj pomysiowos$é plastyka i konstruktora lalek, zardwno w projektowa= -

niu postaci jak rdwniez w pomy$le konstrukcji.

1. Mechanizacja glowy

Pysk 2wierzecia otwierany i zamykany palcem wstawionym w gtowg (Rys.37), przy

pomeocy malej dzwigni, przytwierdzonej do dolnej szczegki, Spec jalng wiadciwodcia
tego systemu jest to, 2ze dolna szczgka mocno przycidnigta jest do gdrnej i mozna
silnym dZwigienki tak zacisngl pysk, 2eby samorzutnie sig nie otwieraly

Pysk zwierzecia otwierany od zewnatrz (Rys.38). Jest tu rozciecie pozioms.




Rys+39e Konstrukc ja dziobu (moze
byd pysk) otwierany od weuwnatrz
regka animatora,

Rys.41,

Ryss40., A,Turof w ruchu., B.Konstruke ja gtowy
Turonia,

Na rysunku 41, pokazano spec jalng konstrukc jg

otwierajgcego sig dziobu, Polega na tym, ze
dolna szczeka, przytwierdzona jest na stale
nitka do tuieowia lalki i jest unieruchomiona,
Przy podniesieniu patyka od szyi w gdre, cala
giowa z gdrng szozgky oddziela sie od dolnej
szczgkl, W ten sposdb wykonamy koguta, ktdry

pie jac zadziera gloweg do gdry,

Rys.42 ilustruje ruchome uszy psa, ktdrs
pednoszg sig przy pociggnieciu za nitke,
2 opuszczajg sig dziegki dziataniu ciezarkdw

lub gqumki,




Rys o457

SioA = pacynka (Rys.43), w korpus wmontowano drut, ktdérym animator porusza trabg

wykonang z ggbki, albo lateksu, Ruchomg trgbg sionia (Rys.44) sporzgdza sig zs

stopnicwo zmie jszajgcych sig kdlek (drewnianych lub tekturowych), Wewnatrz przecigga

sig nitkeg przytwierdzong do ostatniego kdika, Kdika z obu stron sg ciste ukodnie,
Z zewnatrz trgbe obcigga sig materiatem, Przy pociggnieciu za nitke skoéne krawedzis
kdrek przylegajg do sisbie i tragba uncsi sig do gdry.

Sposcb wysuwania czuikdw przez $limaka pokazano na rysunku 45,

Swiecace oczy kota (Rys.46). Oko jest wykonane

z jakiegokolwiek przezroczystego materials (szkio,

plastyk, celofan itp.) Za okiem wméntowana Jjest

: zardweczka latarki kisszonkowe j. Zardwka zasilana jest
batery jkg, albo akumulatorem lub przez transformator
z sieci,
//

N 2. Mechanizacja konczyn:
a) nogi

Kori (Rys.47). Wszystkie czgéci lalki
rzezbi si;*;_gréwna lub pcdobnego mate=
riatu, W brzuchu konia osadza sig patyk,
siuzgcy do trzymania lziki = konia,
Koiek (petyk) maskuje sie materiaiem,
Nogi montuje sig ruchomo na sztyfcikach,.

wWewnatrz pustego tulocwia umieszcza sig

listwy, w ktdre wbhijamy sztyfciki., Do

listwy przytwierdza sie nylonowg zylke

wprawiajgca w ruch nogi konia, Zyiki od

ndég przeprowadza sig przez otwdr w brzuchu

Rys 47,
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i taczy sig z jedng wspdlng dzwignige. Czgsto dedaje sig jeszcze jedna Zylke unoszaca
gtowe konia przy Jjednoczesnym uruchamianiu ndg.

Pies w szybkim biegu (Rys.48). Przednie i tylme nogi psa montujz sig parami

do tulowia za pomocg sztyfcikdw (guwoZdzikdéw). Do ndg przytwisrdza sie mechanizm

pocdobny do nozyc. Otwierajgc i zamykajgc dZzwignie nozyc powodujemy wyciaganie i skiae

danie psich ndg.

Rys.48.

Zaba (Rys.49), Tuldw szyjemy z materiatu imitujgsego potyskujaca skdre zaby,.

Pyszczek Zaby wykonujemy tak samo jak gesi, zls w ten sposdb, Zeby go mozna bytlo
wskazujgcym i érockowym palcem. Kciuk i maly palec wsuwamy w przednie lapy zaby,
Tylne 2apy ze stawami w "kolanach" 1aczy sig z tulowiem na osi tworzgcej ruchomy
staw biodrowy, Do tylnych apsk przytwiardza sig widelki, poruszajge nimi imituje

sieg skoki 2aby., Tak skonstruowana Zzaba posiada duze mozliwoéci animacy jne.

/’// -

b) ogon

Rys.50, RySe51. RYs«52,

Pokazany na Rys.50 ogon Jjest uruchomiony od wngtrza lalki palcem, w tym celu wszyta

jest w ogon , niezbedna w tym wypadku rurka z tsktury,



Ogon z przytwierdzonym do niego patykiem (Ryse51). W mie jscu, gdzie u zwierzecia

powinien byé& ogon, robimy niewielki otwdr i wkladamy do niego patyczek. Do tego
patyczka przytwierdza sig prostopadle drugi patyk, siegajgcy trochg ponizej krawedzi
parawanu., Animator, obracajac w paiccach ten drugi patyk, nadaje pierwszemu patykowi
koliste ruchy i pisssk macha ocgonem,

Ogon na sprgzynce (Rys.52) A. kiwa sig przy poruszaniu lalka., 8. Ogon na sprezynce

2z drutem, moze sieg kiwad, wyciggad i maled,

¢) skrzydila

Podnoszgce i opuszczajace sig skrzydia (Rys.53). Nitka b) przepuszczona przez

otwér w grzbiecie ptaka podnosi skrzydla do gdry. Skrzydia na wspdlnym zawiasie
umoccwane sg do tej samej deseczki, k:idra jest umieszczona na petli w korpusie ptaka,
Przy podnoszeniu skrzydla pidro opisra sig o bok ptaka, wdwczas nalezy dalej
naciggaé nitke a). Ciagnie ona za skrajne pidro, ktdre obracajac sie rozklada
skrzydia rozpoécierajgc pozostaie pidra, swobodnie przymocowans do siehie niciami.
Nitka b) stuzy takze do pedtrzymywania pidr, gdy skrzydio jest opuszczone oraz do
ich zbisrania,
Na rysunku 54 pokazano dws przykiady poruszania skrzydlami uzyskane przez
naprgzenie zyiki, W tym przypadku sg to skrzydla jednclite, bez podziatu uskrzydlenia

na poszczegdlne pidra,



3. Mechanizacja tulowia

Kot (Rys.55). Tuldw kota sporzadza sig

ze spec jalnej sprezyny przytwierdzonej do
dwdch patykdw,., Z zewngtrz obcigga sig go
aksamitem lub futerkiem o krdtkim wiosiu,.
Przez przsednie nogi przechodzi drut poru=
3zajacy gtowe, przez tylns = drut do poru=-
szania ogonem,

Lalka ta moze przyjad naturalng pozycje

siedzgcego kota,

Pies pskazany na rys.56 moze stawad na

tylnych %apach i otwierad pysk. Wykonany

jest z czterech czedci:

A = tylne tapy wraz z patykiem na ktdrym

Ryse55,

trzyma sie lalksg,

B = tuldw z dolng szczgks, C = gilowa z gdrng szczgkg, D = przednie iapy,.

Mechanizac jg = uruchomienie lalki osigga sig przez zastsowanie jednej zylki,

Gdy tuildw przy naciggnisciu zyitki przyjmuje prawie
pionowe polozenie, mechanizm zatrzymuje sig, gdyz
wyciecia w tutowiu $cidle przylegajg do tylnych ndg.
przy dalszym nacigganiu 2zyiki giowa, przytwierdzona
na osi do szyi, unosi sie i gdrna szczeka opada,
Cdy 2ytke zwolnimy, sita cigikodci powoduje ruch
cdwrotny i wszystko wraca do pierwotnego polozenia,
Wecelu szczelnie jszeqo zamykania pyska, wstawiamy

do érodka qumke,.

~Xonlx Garbusek” — Piotr Jerszow.

Scena ze sztuki

Oy W77
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III.Mechanizacja lalek specjalnych

Charakterystyczng cechg lalek specjalnych jest ich przystosowanie do wykonania
okreélonego zadania, rzadziej kdlku zadad. Przytoczone niZej przykiady lalek spec ja-
lnych wystegpujag sporadycznie i nie mogg by¢ uwazane za uniwersalne. Wszystkie
poni?szs opisy tych lalek wziglem 2z opracowaniz A.,Fiedotowa "Anatomia lalki sceniczne jv,

Czlowisk wspinajacy sig po drabinie (Rys.58). Pionows czgdci drabiny (A) skleja

sig 2z trzech czgdeci otrzymujgc w przekroju otwdr w ksztaicie odwrdconej litery T.

W kazdy z powstalych w ten sposdb kanaidw wkiada sig odpowiedniej grubosci zelazny
prgt (8). Do obu pretdw przylutowuje sig po dwa druciki (C), jeden do reki, drugi

do nogi. Przesuwajgc wewnatrz stojakdw drabiny prsty B8, zmuszamy lalke do wspinania
sig po drabinie. W wypadku gdy lalka zmechanizowana jest dublerem kukieiki, Jawa jki

czy pacynki, trzeba starannie przeéwiciVEgﬁﬁéﬁgj lalki w drugg. Chodzi o to, by

widz odnidst wrazenie, e po drabinie (drzewie, stupie,
latarni itd.) wspina sig ta sama lalka, ktérg przed
chwilg widzia% na parawanie,

Nierzadko w widowisku lalkcwym nisodzowns sg takie
wyczyny akrobatyczne, jak skoki lalki, padania z gdry itd,
Na przyklad lis wybiegajacy zza pagdrka przebiega wzdiuz
catej przedniej linii parawanu i rzuca sig na swg ofiarg,
albo cziowiek wypada z okna, skacze 2z trampoliny do
wody itd. Wykonanie tych czynnodci przy uzyciu pacynki
lub jawajki jest prawie niemozliwe. Jawa jka czy pacynka
zdjgta z reki od razu traci swg forme i w powistrzu

zobaczymy nie cialo lalki lub zwierzecia, lecz zwykila

szmat g, Zresztg jawajce w tych ewoluc jach przeszkodzily=
Rys.58, by czempuryty,

W tych wszystkich wypadkach lalki = dublerdw robi sie
w ten sposéb, & nadaje sig im formg ( lise w skoku, sportowca w locie " jask8ika" itd),
Tutdw tekiej lalki wypycha sie wata,

Skoki i rzuty takich lalek trzeba specjalnis wycwiczyé, dbajac o to, by lalka

prawidiowo odbywala swg drogg powietrzng, zgodnie z zamierzong akcjg i by, padajsc,
przybierata wiasciwg pozycjg.

Kot w2azi na latarnig (Rys. 59). Siup latarni robi sig w taki sam sposéb, jak

belki drabiny w poprzednim wypadku, ale wklada sig do niego nie pret zelazny, tylko
kij drewniany o kwadratowym przekroju. Do niego ne drucianym rdzeniu przymocowu je
sig kota, Trzon ten Jest umccowany w kiju nieruchomo, a kotsk moze cbracad sig na
nim dokota i skisrowaé giowg w déi. Jak w poprzedniej konstrukcji, trzon druciany
przechodzi przez waskg szczeling w siupie, Ruch kota w gérg i w dél uzyskuje sie

przez poruszanie kija we wnetrzu latarni,



AZsby obrdcié kota giowg w ddéi, gdy
ma schodzié, pocigga sig go za pomocy
mvitki, przymocowanej do ogona., Nitka
ta jest przsrzucona przez wyzlobienie,
u géry w kiju, a potem wpuszczona w
szczeling po przeciwlegisj stronie
kija, Zanim nada sig kotu takg pozy=
cje, obraca sig go giowg do gdry,
gdy wdrapie sig na wisrzchoiek stupa,
ciggnie sie za nitkeg i kot obraca sig
gtowag w ddt, a potem zaczyna "schodzid®
ze siupa,

Akrobata na zsrdzi (Rys.éD)_f

Ruch w gdre i w dét odbywa sig na

tej samej zasadzie, Jjak w dwdch
poprzednich przykladach, Nitka jest
przeprowadzona wewngtrz Zerdzi, tak
samo jak na Rys.59, Na szczycie zerdzi
znajduje sig wystep a) o ktdry opiera
siedrucik b), przytrzymujacy na odwro=-
tnej stronie obie dtonie akrobaty,
Wystep a) umieszczony Jest ponizsej
korica szczeliny, w ktdérej porusza sie
z umocowanymi na nim rekami akrocbaty.
W ten sposdb, 2e drut b) opiera sie

o wystep, a kij z przyklejcnymi do
niego rekami wcigz sie porusza, wtedy
rece akrobaty przyjmujg polozenie

(sg opuszczone) w ddt i lalka tak jak
gdyby podncsila sig na rekach (patrz
rysunki). Gdy lalka dojdzie do korca
erdzi, mozna jg podnied$dé nogami do
gdry, dad jej pohusdtad sie na zerdzi,
przerzucidé nogi na drugg strone zerdzi,
Wszystko to robi sig przez nacigganis
nitki, przymocowanej do szyi lalki,

Jedziec na koniu (Rys.61).

Moze podnosié sie w siodle i obracad
giowe, W tym celu wstawiona jest w
jege korpus rurka przechodzaca takze
przez tuidw konia., Nogi jeZdzca w tym
wypadku przymocowane sg do konia

nieruchomo,

i




i Y

_______________________ }.
|

RYS .61, Rys«62. 1™ RyS W63

Gilowe jeZdZca nachyla sig za pomocy nitki, umocowanej pod brodg. Glowa wraca do
pierwotnego polozenia za pomocg gumki, umocowane j na karku,

Kataryniarz (Rys.62). Kij, nz ktdérym stoi katarynka, opuszcza sig poniZej gdrnej

krawedzi parawanu, Gdy na dole krgci sie raczky, wdwczas przy pomocy przekladni z dwdch
kd1sk i sznurka cbraca sig korbka katarynki. Korbka ta wprowadze w ruch rgke katary=-
niarza, ktdéra powinna mieé zgiecie w 2okciu,

talka w oknie (Rys.63). Okno o dwdch skrzydiach otwisra sig przy pomocy nitek,

przymocewanych 2z zewngtrz do jego skrzydel, Nitki te przechodzg przez ctwory w deko=
racji (v écianie) nieco powyzej tego miejsca, gdzie sg one przymocowane do skrzydel
ckna, Potem nitki éigga sig w ddt i sprowadza na wspdlme wrzecionoe, Lalka przbita
jest z wewnatrz do dolmego skraju okna, Jej dicnie przymoccwane sg do rygli, przy=
twisrdzonych w wswnetrznej stronie ramy okiennej., Okno zamyka sig samoczynnie za

pomoca gumef, przymocowanych u dolu,

IV. Lalki klawiszowe

Henryk Jurkowski w tomie drugim trzytomcwego dziela "Dzieje teatru lalek" miegdzy

innymi pisze o lalkach klawiszowych, " Lalki projektowali rozmaici przyjaciele Signoret:
als mechanizac je ich zaproponowai Edme Armand, ulepszyl jg za$ Belloc,

W tym wypadku mechanizm lalek miai znaczenie pisrwszoplanowe., Okredlal on bowiem
wyraznie rodzaj wykonywanych gestdw, a w konsekwenc ji i styl przedstawied, Lalki byly
wiadcivie figurkami o ruchomych czionkach, Przy pomocy drutu nosdnego moccowanc lalke
na postumencie, a wladciwie skrzynce drewnianej, zacpatrzonej u dolu w szereg klawiszy.
od glowy, ramion, biocder i kolan, wewngtrz lalki, biegiy nitki, ktére przechodzitly
przez wierzchnig czes$é skrzynki, dgzac do zaczepdw przy klawiszach., W efekcie tego

rodzaju potgczed przycisniecie klawisza wywoiywalo ockreélcny gest lalki.
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Ruch liniowy lalki uzyskiwano przesuwajac caly postument {patrz Rys.64).

Historycy francuskiego teatru ten typ lalek wywodzg z prowansalskiej szopki
mechaniczne j. Jest to prawdopodobne. A jesli tak bylo naprawdg, znaczy to, 2o
twdrcy lalsk klawiszowych przeksztalcili mechaniczny system ké:t i pasdw transmisy jnych

lalek prowansalskich w system dZwigi (klawisze), sterowanych bezpodrednio przez

animatora.

’64' Zespot animatorow Henri Signoreta przy pracy. Petit Théatre, Paryz 1892 Rys .65.

0d genezy tych lalek waznie jsze byly oczywiste efekty sceniczne., Lalki klawiszows
dysponu jg gestem dostojnym, uroczystym niczym ozywione statuy, One zatem decydowaly
o hieratycznym stylu przedstawied Teatru Malego. Pordwnywano je nie bez powodu do
hieroglifdw egipskich, do przedmiotdw sakralnych, ktdre tylko na moment opusdcity
mury Swigtyni,"

Zasadg dzialania lalki klawiszowej jest przeniesienie ruchu reki ludzkiej poprzez
mechanizm (Rys.565.) poruszajacy glowsy, reka, noga czy inng czegdcig lalki, Najczedecie
stosowane sg dZwignie i ciggla., Podstawa (skrzynka lub drgzek) posiada klawisze
(patrz rysunek 66), po nacidnieciu ktérych otrzymuje sig okreélony "zaprogramowany"
ruch, Oczywidcie w rachube weHdza rdéwniez ruchy wypadkouwe, powstajgce z dziatania
dwu, lub wiecej klawiszy, co daje ruch wspdlny, na przykiad skrgt i pochylenie glowy
jednoczesdnie, Taka mechanizac ja ulatwia synchronizac jg stowa i ruchu, co pozwala
jeJ udZwigngdé gaestykulacje nawet skomplikowansgo dialogu, Istnieje szereg mozliwodci
stosowania rézinych trickdw dodatkowych, jak wycigganie szyi, rak, ndg, wymachywanie
i krgzenie ramionami itp.

Znans sg dwa rodzaje lalki klawiszowej: a) Lalka klawiszowa na przesuwanej skrzye

nce (patrz rysunki 64, 66, 69), rozwigzanie to wynalazl Henri Signoret w 1892r.

i wykorzystat w swoim Petit Thestre.
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Drugi redzaj lalki klawiszowsj to:b) lalka
osadzona na drgzku, Grajacy uruchomia czionki
lalki naciskajac klawiszse znajdujace sig na
drazku, Biegngce od nich nitki przenoszg ruch
na okreélon= czesci lalki, Rozwigzanie to
zastosowal w 1929r, Geza Blattner (Rys.47).

W 1948r., rozwigzanie to wykorzystali bracia

Plucifscy z Bialej Podlaskiej (patrz Rys.68).

Lalka klawiszowa na drgzku ma tg zalstg, 23
. Geza Blattner z marionetka klawiszowa. Teatr ,,I’Arc-en-Ciel” w Parvin ak 1034
nie jest uzaleiniona od pdiki parawanocwej, Rys .67,

Na rysunku 69, pokazano grupg lalek klawiszowych

Jima Hensona i J.Juhlla

TEATR LALEK ,SLOWICZEK*". Biala Podlaska.
Bracia Plucinsey z lalkami ‘kla)vigzgwm-‘tj,?z .

DRILL TEAM with Jerry Juhl and Jim Henson operating.
Rys. 68, Rys+59,

| ey
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