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Stefan Getdon

W rozwazaniach o technice teatru lalek warto rdwniez zwrdécié uwagg na mnie j
znane w amatorskim ruchu lalkarskim rodzaje lalki teatralnej,
W ninie jszym opracowaniu postaram sig nieco przyblizyd lalki nazywane:

1. trickowa, 2, metamorfoza, 3. tintamoreska,

LALKA TRICKOWA

Trick (eng. ze staronormandzkiego - trique)- podstep, wybieg, sztuczka.

technicznych, gra specjalnie konstruowang lalkg przeznaczonej do wykonania
okredloneqo zadania. ( W poprzednich zeszytach Techniki Teatrnylalek pokazano kilka

lalek, ktdre mozna takze zaliczyd do lalek trickowych),.

Czesto tak sig zdarza, Ze po przedstawieniu z zastosowaniem lalek trickowych
czeédé widzdw zadaje pytania: "Jzk to zrobiono: Zze pacynka staje na gtowie?
A jakim sposobem baiwankowi na jego korpus "wskakuje"...glowa?" Zainteresowanym
najczesciej chodzi o rozwigzania techniczne w konstrukcji tych lalsk. Najczedcie j
sg to lalki specjalnie przystosowane do wykonania danego zadania tak, jak to

pokazano na nizej wymienionych przyktadache.

Rys.2.

RySele

= Klasyczna kukielka = maipka (rys.1.) wedruje krawedzig parawanu, nastepnie wskaku je

na barki lalki Zyworekiej (rys.2.). Konstrukcja kukielki-maipki pozwala na usuniecie

kijka. Animator lalki zyworegkiej zawiesza malpke na przeciggnietg w oknie scenki



ling (rys.B.), za pomocag ktdrej maipka zostaje przetransportowana np. za kulisy,

gdzie uzupeiniona o brakujgcy kijek moze dalej wystepowad jako kukielka,

RysSede RySe5e

Pokazane na rys.4 pacynki, dzigki specjalnej budowie mogg zademonstrowad wiecej
niz zwyke pacynki, mogg stangcé ..na giowie, patrz rys.5. Pozwala na to wmontowana
w pacynkg specjalna sprgzyna pozwalajgca ugieciem dioni animatora podnieéé nogi

pacynki do gdry. Szczegdty pokazano na rysunkach 6, 7, 8,

Ryse7e

Przedstawiona na rysunku 9, marionetka miedci w gtowie
kilka cecraz to mnie jszych prostych marionetek, ktdre

poczgwszy od najmnie jszej "wychodzg" z glowy coraz to

wiekszej laleczki. W ten sposdéb na oczach widzdw tworzy sie
zespdt rdznej wielkoéci oddzielnych marionetek, z ktdrych

kazda moze zagracd swojg rolg.

Rys.«9.
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Na rysunkach 10, 11. 12, 13, pokazano niektdre rozwigzania trickdw

mechanicznych stosowanych w teatrach lalek.

Rys.11. NiedZwiadek i bardki mydlane,

Rys.10. Spadajacy i powracajacy
na gtowe kapelusik,

e

Rys.12. Kukietka palgca
f’ajkeg.

Rys.13. Zastosowanie pantografu do
pokazania np., musztry wo jskowej.



Innym rodzajem tricku w teatrze lalek jest zastosowanie dublera (franc.doubler).
W stowniku teatru lalek Je.Krystianowskiego czytamy: "...dublerem nazywamy lalki
tej samej postaci powielone w kilku, a nawet wiegcej, egzemplarzach. ZalezZnie od
przeznaczenia dubler wyposazony jest w pewna urzadzenia, ktdre w danym momencie,
ulatwiajg wykonanie jakiego$ spec jalnego zadania. W niektdrych spektaklach teatru
Obrazcowa mozna bylo doliczyé sig nawet kilkunastu dublerdw. Np. w sztuce "2:0 na

naszg korzy$dé" jeden dubler skakat z trampoliny, drugi jezdzii na tyZzwach itd."

Na rysunku 14 pokazano przykiad
zastosowania dublera, gdzie

pacynke (rys.14a) zastepuje z wygladu
taka sama lalka, ale juz jako

kukielka jadaca na rowerze (rys.14b).

<

Rys.14.

Czasami w teatrze lalek stosuje sig dublera - gtowg. Na rysunkach 15a, 15b,
Pokazano gtowy lalek z dwiema twarzami., Jedna z tych twarzy jest widoczna
dla widzdw, druga (zwrdcona do tytu lalki) jest zakryta,
Tak skonstruowana gtdwka lalki pozwala na zmiang wyrazu twarzy. W zaleznodci
od nastroju obracamy gidwke, by pokazaé $miejacsg sie, lub placzacg lalke.
Rysunek 15c przedstawia giowg z zamienng twarzg-maskg. Taka konstrukcja

pozwala na zamiang twarzy przy pozostawieniu tej samej glowy.

Ce

Rys.15.
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METAMORFOZA

.

Stownik wyrazdw obcych PIW okreéla metamorfoze (od tac.metamorphosis) jako

przeksztaicenie sig jednej formy w drugg, zmiana postaci. Natomiast Stownik termindw

literackich Stanislawa Sierotwiriskiego okreéla metamorfoze jako przeobrazenie,
zmiana postaci = motyw czesto wystepujacy w bagniach.

Metamorfoza w teatrze lalek to zmiana wygladu, badZ zamiana lalki z jednej
postaci w drugg., Przyktadem sposocbu takiej zamiany jest
pokazana obok (rys.16.) marionetka zbudowana symetrycz-
nie, ma dwie gidwki umieszczone po przeciwnych stronach $
tutowia. Przy odwrdceniu "do gdry nogami" luZno opad-

jaca suknia zastoni jedng gidwke i odstoni drugs,

przeksztaicajgc w tym wypadku diabta w dziewczynsg,
Przedstawione na rysunkach 17 18 reprodukc je fotogr,.
lalek = metamorfoz zostaly zaczerpnigte z "Dzie jéw
teatru lalek'" Henryka Jurkowskiego, ktdry m.in. pisze:
"Obserwac ja przedstawier komedii dell ‘arte i jej
rozwo ju prowadzi niezmiennie do odkrywania analogii
miedzy przedstawieniami zywymi i lalkowymi. Bedzie
ich wiecej niz rzeczywistych réznic, ktdre pojawig sieg
dopiero w okresie schytkowym komedii Zywego aktora,

Waznym elementem wspdlnym dla obu rodzajéw komedii

byty metamorfozy. Wprowadzono je pod wplywem wioskiego

teatru dworskiego, ktdrego widowiskowo$é miala na celu

zadziwienie widza. Aktorzy komedii dell ‘arte korzystali

Ryso170
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Rys.18, Metamorfoza, lalka z teatru
A.Wintera, Puppentheater der
Stadt Munchen,

DE YOOHELSCIHREN
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eenzaam op het !andji

Ry3.190

wigc z urzadzierd, ktdre demonstrowaty
""madnaturalne'" mozliwodci aktora i teatru.
Dosiugimaii sig maszynami teatralnymi
lube... technikg teatru lalek. Nicoll mdwi
o "urzadzeniu, z pomocg ktdreqo ta sama
mogta byé przeksztaicona w Zrdédio i vics
versa". Znana jest rdwnisez scenka, w ktdrej
Pascariel wystrasza Scaramoucha wychodzac
z worka wzbogacony o dwie gtowy, nasladujac
przy tym diab%a., ...Trudno ustalié, czy
metamorfozy przeszity z lalkowej komedii
do komedii Zywego aktora, czy tez odwrotnie.
Mozna jednak przyjgé, ze blizsze sg one
naturze lalki i jej mozliwodciom techni=-
cznym. Przemiana jednej postaci w druga
nie wymagala tu zadnej maszynerii, Juz
samo odwrdcenie lalki do gdry nogami -
przy pomocy dodatkowego kompletu nici -
dawalo szanse stworzenia nowej postaci",
Pokazana na rysunku 17 metamorfoza
pokazuje przemiang Sprzedawcy kwiatdw

w Czarownika,

Ciekawe surrealistyczne metamorfozy
stworzyi holenderski lalkarz Henk
Boerwinkel - twdrca legendarnego Teatru
"Triangel", Oto tylko dwa przyktady z
wielu jego pomystdw:

Na scenie pojawia sig strach na wrdble,
(Rys.19.) po chwili opada ubidr Stracha,
ktéry przeistacza sig w monstrualnego
ptaka,

Na parawanie pojawia sie staruszka
(nazwana przez Boerwinkla czarownicag
patrz rysunek 20). Zjawia si%miauczqcy
kot. Przekomarzajg sig. Po chwili
staruszka przemienia sig w szczeka jacego
psa, a kot zamienia sig w mgzczyzne -
wtadciciela trzymajgcego wymienionego

psa na smyczy.,



“\\

DE HEKS

K ja,ja, Jajaja “/

Rys.20.

Z ,Metamorfoz" Henka Boerwinkla

Ryse. 21

W swojej praktyce stosowalem inng - moim
zdaniem = ciekawg metamorfozeg jakg jest kukieitka
zbudowana z parasola, na ktdrym umocowano glowe
z duzym kapeluszem (patrz rys.21).

Do krawedzi parasola przyczepilem lekkie
kawaiki kolorowych materialdw ~ imitujacych
spddnicg. Otwierajgc parasol przeksztalcamy
cienks, chudg postad w grubg i odwrotnie,

Mozna takg macamorfozg pokazadé jako kukie
olbrzymig, wdwczas animator znajduje sic w jej
wnetrzu. Jednak do wykonania kukly olbrzymiej

nalezy wykorzystad duzy meski parasol,



TINTAMORESKA

Animowanie lalki polegajgce na poka-
zaniu i wykorzystaniu w grze twarzy
aktora zZywego oraz poigczenie jego
twarzy ze sztuczng konstrukcjg albo
obrazem lalki na planszy bede nazywal
tintamoresks,

Stownik wyrazdw obcych Arcta -z 1936r.
tintamoreskg (frac.tintamaresque)
okredla "teatrzyk, w ktdrym czynna
Jjest tylko twarz aktora, gdy reszta
ciata zrobiona jest sztucznie w malych
rozmiarach", Patrz obok rys.22. Ale
zdarza sig, 28 moze by¢ odwrotnie,
gdzie twarz aktora ozZzywia lalke o
rozmiarach znacznie wiekszych w stosu=~
nku do twarzy grajgcego patrz rys.23b,

H.Ryl o tintamoresce pisze:"ze jest
to marionetka bez gtowy, uwigzana na
szyi aktora. Drugi aktor porusza jej
kofczynami z géry lub od dotu., Oto opis
podobnej lalki, zanotowany przez E.T.A.
Hoffmanna w "Diabelskim eliksirze" ..
«+."wyszedi olbrzym Goliat o ogromne
gtowie. Jakze sig zdziwilem, zaraz od
pierwszego spojrzenia poznatem po
aotowie Belcampa. TuZz pod glows przymo-
cowal malutki korpus z ramionkami i
nézkami, zad swoje ramiona i barki
ukry® w draperii wygladajace] jak

szerokofatdzisty ptaszcz Goliata'",

Rys«22.

Rys.23,
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W 1997 roku Biatostocki Teatr Lalek wystawil rewig Wojciecha Szelachowskiego
pt. "Paristwo Fajnackich" w technice tintamoreski,.patrz rysunki 25 i 26

0 tym przedstawieniu Hanna Battyn pisze w "Teatrze lalek" nr 2 z 1998r. m.i
L] 'ln.:

Rys. 26,
Rys 25 Paristwo Fajnackich”. scenariusz i rez.
YSe L4 Wojciech Szelachowski. scen Andrzej
Dworakowski (1997)

o : P
«eo metrowej wysokosci parawany. Zza nich jak zza matych nadscenek
} . . 3 . 03 7 k3 ,
wytaniajg sig naturalnej wielkoéci oblicza ludzkie, do ktdrych dorobiony
jest wiszacy na piersi, animowany pacynkowo, skarlaly szmaciany tuidw

o . . . L
Kontrast miedzy dorosiymi twarzami, a dzieciecymi ciatkami nieodparcie

dmieszy."

ilip Ziarkiewicz

"pafistwo Fa jnackich"



